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Tom Bieling

Stolpern als
Kulturtechnik

Eine Stadt am Rhein, irgendwann Mitte der Nullerjahre. In einem
groBen Unternehmen wird eine neue Software eingefiihrt, die
dazu dienen soll, den taglichen Arbeitsablauf zu optimieren. Die
Benutzeroberflache scheint zeitgemal und auf den ersten Blick
recht intuitiv gestaltet. Doch es haufen sich Beschwerden: Der
Button fur die wichtigste Funktion - das Speichern von Doku-
menten - ist winzig und unauffallig am unteren Rand des Bild-
schirms platziert, fast versteckt. Mitarbeitende berichten von
verlorener Arbeit, weil sie den Button nicht finden und - worst
case - die Dokumente versehentlich schlieBen, ohne zu spei-
chern. Die Frustration wachst und bald wird deutlich, dass es sich
um einen gravierenden Designfehler handelt. Der kleine, kaum
sichtbare Button entpuppt sich als Stolperstein im taglichen
Workflow. Statt Effizienz zu steigern, fihrt er zu Verzégerungen,
Missverstandnissen und Frustration. Nachdem das Problem
seitens der Mitarbeitenden klar benannt wird, erkennt das De-
signteam, dass es eine zentrale Funktion zu unscheinbar ge-
staltet hat. Die Software wird Uiberarbeitet, der Speichern-Button
prominenter hervorgehoben - und die Produktivitat kehrt zurtck.
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Mittlerer Westen USA, ebenfalls Mitte der Nullerjahre. Ein Archi-
tekturblro wird beauftragt, ein offentliches Gebaude zu ent-
werfen. Bereits wahrend der Planungsphase stot das Team auf
eine groBBe Herausforderung: Auf dem Gelande des geplanten
Gebdaudes steht ein alter Baum beachtlichen AusmaBes, der
nicht gefallt werden darf. Das war vorher so nicht ersichtlich.
Der urspriingliche Entwurf der Architekt:innen, der auf einem
offenen und lichtdurchfluteten Innenraum beruhte, muss geén-
dert werden. Zunachst erscheint der Baum als uniiberwindbares
Hindernis fur den geplanten Gebaudekomplex. Doch statt den
Baum als reines Problem zu sehen, entschliet man sich, ihnin
das Konzept zu integrieren. Der Innenhof wird so (um-)gestaltet,
dass der Baum zum Herzstiick des Gebaudes wird. Um den Baum
herum entsteht eine kreisformige, glaserne Fassade, die nicht
nur Licht ins Innere lasst, sondern auch den Baum als zentrales,
lebendiges Element in den Raum einbezieht. Besucher:innen
konnen unter dem Blatterdach sitzen und entspannen, wahrend
das natirliche Licht durch die Aste fallt. Der Baum erweist sich
nicht allein als Hindernis, sondern als das Element, welches das
Gebaude einzigartig und besonders macht. Was zunachst als
Einschrénkung erscheint, wird zum Highlight der Architektur, die
spater fur ihr innovatives Design ausgezeichnet, und der Baum
zum Symbol fiir die Verbindung zwischen Natur und Kultur wird.
Hindernisse und Design - das gehort irgendwie zusammen.
Und zwar auf gleich mehreren, haufig vertrackten Ebenen. Nir-
gendwo wird dies deutlicher als im Kontext von Barrierefreiheit.
Die abgesenkte Bordsteinkante ist eines der plakativen Beispie-
le, an denen sich das zwiespaltige Verhaltnis von Gestaltung zu
ihrer sozialen Relevanz verdeutlicht: Fir Rollstuhlfahrende be-
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deutet der Eingriff eine Vereinfachung ihres Alltags, fur blinde
Menschen kann sie lebensgefahrlich werden. Hier zeigt sich, wie
sehr Barrieren und Barrierefreiheit an Fragen der Perspektive
gekoppelt sind. Designer:innen sehen sich hierbei haufig mit
zwickmuhlenartigen Situationen konfrontiert, in denen sie es
selten allen zur Ganze recht machen kdnnen. Eine vollumfang-
liche Barrierefreiheit scheint vor diesem Hintergrund schwer
moglich, denn ein Abbau von Barrieren flr die eine Gruppe kann
zu erneuten Schwierigkeiten flr die andere Gruppe fiihren.

Das Verhaltnis zwischen Design und Hindernissen: es ist
mindestens ambivalent. Einerseits, so lieBe sich folgern, scheint
es beim Design darum zu gehen, Hindernisse aus dem Weg zu
rdumen, andererseits sind es vielleicht manchmal gerade die
Hindernisse, die uns zu neuen Wegen, anderen Sichtweisen,
manchmal gar zu Hochstleistungen antreiben. Beispiel: Alten-
pflege. Auch hier geht es nicht immer nur allein darum, Dinge
und Ablaufe zu erleichtern, sondern auch um die aktive Forde-
rung etwa von kognitiven und motorischen Fahigkeiten. Durch
bewusste Anreize, wie beispielsweise Gedachtnisspiele, Bewe-
gungslibungen oder kreative Tatigkeiten, kdnnen Pflegebeddirf-
tige stimuliert werden, ihre geistigen und korperlichen Res-
sourcen zu nutzen. Altenpflege wird so zu einer ganzheitlichen
Aufgabe, die sowohl auf die Uberwindung von Hindernissen
als auch auf die aktive Teilhabe am Leben abzielt - auch und
gerade, wenn dies nicht zwangslaufig den kirzesten Weg des
geringsten Widerstands bedeutet.

Stolpersteine - seien sie bewusst oder unbewusst plat-
ziert - sind somit ein wichtiger Bestandteil unsere Alltags, die
uns vor Augen fuhren: Fehler und Unvollkommenheiten sind
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nicht nur unvermeidlich, sondern auch wertvoll als Teil der
menschlichen Erfahrung.

Was also ware, wenn Design gerade genau das versuchen
wirde: uns Hindernisse in den Weg zu stellen (was es ja ohnehin
haufiger tut, als uns das recht ist). Wir wollen diesen Gedan-
ken als Leitgedanken fir die Lektlre dieses DESIGNABILITIES
Themenhefts im Hinterkopf behalten.

Sasha Costanza-Chock beschreibt darin die Erfahrungen
einer nicht-binaren, trans* Person bei der Flughafensicherheits-
kontrolle. Die dortigen Sicherheitsprozeduren sind so gestal-
tet, dass sie nichtbindre und gender-nonkonforme Menschen
diskriminieren. Der Beitrag beleuchtet kritisch, wie technische
(aber auch nicht-technische) Verfahrensweisen auf rassisti-
schen und cis-normativen Annahmen basieren und marginali-
sierte Personengruppen systematisch benachteiligen.

In seiner Politischen Okonomie der Widerstdndigen Din-
ge untersucht Devin Can, wie Objekte sowohl durch ihre phy-
sische Form als auch durch ihre soziale Bedeutung definiert
und verandert werden. Er diskutiert, dass die politische und
soziale Relevanz von Dingen nicht nur durch ihre Materialitat,
sondern vor allem durch ihre Einbettung in gesellschaftliche
und wirtschaftliche Systeme beeinflusst wird. Die politische
Okonomie in diesem Kontext bezieht sich auf die Wechselwir-
kungen zwischen materiellen Objekten, sozialen Prozessen und
Machtstrukturen, die bestimmen, wie und warum bestimmte
Formen des Widerstands entstehen und wirksam sind.

Lea Bernhard analysiert mit Unsichtbares sichtbar machen
die unzureichende Situation 6ffentlicher Toiletten und die damit
verbundene Benachteiligung groRer Teile der Bevolkerung. Sie



DESIGN OBSTACLES 7

zeigt auf, wie dominierende, privilegierte Gruppen die Stadtpla-
nung beeinflussen und allein deshalb keinen Handlungsbedarf
sehen, weil sie selbst keine Nachteile erfahren. Bernhard unter-
sucht die Ursachen dieser Problematik und zeigt Strategien zur
Verbesserung der Situation auf. Als Leitmotiv fungieren dabei
Kernthesen Lucius Burckhardts und seinen Uberlegungen zum
unsichtbaren Design.

Dinge als Mediatoren sind das zentrale Thema in Jonas
Gieses Beitrag. Darin untersucht er die mediative Rolle von
Technologie in den Mensch-Technik-Welt-Beziehungen im di-
gitalen Zeitalter. Technologien seien nicht nur funktionale Werk-
zeuge, sondern gestalten aktiv unsere Wahrnehmung und Inter-
aktion mit der Welt. Verbeek’s Mediationstheorie bietet hierbei
einen analytischen Rahmen, um die Veranderungen im digitalen
Zeitalter zu verstehen, in dem physische Objekte zunehmend
durch digitale Artefakte erganzt oder ersetzt werden.

In ihrer Arbeit Uber die Zusammenhange von technologi-
scher Mediation und Digital Detoxing bewegt sich Annie Kurz
entlang der Schnittstellen von Technologie, Philosophie und
Kunst. Ihr Projekt Technocreep: Asthetik des Verdachts geht
dabei u.a. der Frage nach, wie die digitale Sphare unsere Wahr-
nehmung des Privaten und Offentlichen beeinflusst.

In dem Buch Design in Crisis - New Worlds, Philosophies
and Practices von Tony Fry und Adam Nocek werden kritische
Perspektiven zur Rolle des Designs in den aktuellen globalen
Krisen untersucht. Die darin versammelten Beitrage reflek-
tieren, wie Design zur Umweltzerstorung und sozialen Unge-
rechtigkeiten beigetragen hat, und fordern eine grundlegende
Neubewertung und Reform der Designpraxis, um okologische
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Verantwortung, soziale Gerechtigkeit und kulturelle Sensibilitat
zu integrieren. Der Sammelband thematisiert die Notwendig-
keit eines Paradigmenwechsels im Design, um die komplexen
Herausforderungen des Anthropozans zu adressieren. Clara
Maldener hat ihn gelesen.
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Sasha Costanza-Chock

Ausbruch aus
der Herrschaftsmatrix

Es ist Juni 2017, und ich stehe in der Sicherheitsschlange am
Detroit Metro Airport. Ich bin auf dem Riickweg nach Boston von
der Allied Media Conference (AMC), einem ,,kollaborativen Labo-
ratorium fur medienbasiertes Organisieren®, das seit zwei Jahr-
zehnten jedes Jahr in Detroit stattfindet.’ Auf der AMC treffen
sich jeden Juni iber zweitausend Menschen - Medienmacher:in-
nen, Designer:innen, Aktivist:innen und Organisator:innen,
Softwareentwickler:innen, Kiinstler:innen, Filmemacher:innen,
Forscher:innen und alle Arten von Kulturschaffenden -, um
Ideen und Strategien auszutauschen, wie eine gerechtere, krea-
tivere und kollaborativere Welt geschaffen werden kann. Als
nichtbinére, trans*, undefinierte und feminin auftretende Per-
son war meine Zeit auf der AMC zutiefst befreiend. Es ist eine
Konferenz, die sich mehr als jede andere, die ich kenne, darum
bemiht, alle Arten von Menschen einzubeziehen, einschlie3-
lich queerer, trans*, intersexueller und geschlechtsuntypischer
(QTI/GNC) Menschen. Obwohl sie bei weitem nicht perfekt ist

o1 Mehrdazu unteralliedmedia.org
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und jedes Jahr neue Herausforderungen und schwierige Debat-
ten und Gesprache dartiber mit sich bringt, was es bedeutet,
einen wirklich inklusiven Raum zu schaffen, ist sie insgesamt
jedes mal sehr energiegeladen. Nach fast einer Woche in dieser
Parallelwelt bin ich mude, aber auf einer tiefen Ebene erfrischt;
mein Reservoir an Vertrauen an die Moglichkeit, eine bessere
Zukunft zu schaffen, ist wieder aufgefullt worden.

Doch als ich in der Sicherheitsschlange stehe und mich
dem Millimeterwellen-Scanner néhere, beginnt mein Stress-
pegel zu steigen. Einerseits weil ich, dass ich aufgrund meiner
weilBen Hautfarbe, meiner US-Staatsburgerschaft und meiner
Zugehorigkeit zum Massachusetts Institute of Technology (MIT)
in einer relativ privilegierten Position bin. Ich werde mit Sicher-
heit von den lastigsten Aspekten und unangenehmsten Folgen
der Sicherheitskontrollen verschont bleiben. Ich muss zum Bei-
spiel nicht befiirchten, dass ich in einem Haftraum oder einem
Abschiebezentrum untergebracht werde; ich werde nicht mit
einer Kapuze versehen und nach Guantanamo Bay oder in eines
der vielen anderen geheimen Gefangnisse gebracht, die Teil
der globalen Infrastruktur des so genannten Krieges gegen
den Terror sind; (Sadat 2005) héchstwahrscheinlich werde ich
nicht einmal meinen Flug verpassen, wahrend ich fur das fest-
gehalten werde, was der Sicherheitsexperte Bruce Schneier als

LSicherheitstheater” (Security Theater) bezeichnet. (Schneier
2006) Nur ein einziges Mal auf all meinen Reisen wurde ich zur
Seite genommen, in einen Warteraum gesetzt und vom Depart-
ment of Homeland Security (DHS) separat befragt.®?

02 Trotz meiner Beteiligung an sozialen Bewegungen und Netzwerken wie Global
Justice Movement, Indymedia, dem Immigrant Righs Movement, Aktivitdten >
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Andererseits beschleunigt sich mein Herzschlag leicht, wenn
ich mich dem Ende der Schlange nadhere, weil ich wei3, dass
ich mit ziemlicher Sicherheit eine peinliche, unangenehme und
vielleicht demitigende Durchsuchung durch einen Beamten
der Transportation Security Administration (TSA) erleben wer-
de, nachdem mein Kérper vom Millimeterwellen-Scanner als
anomal eingestuft wurde. Ich weif3, dass dies mit ziemlicher
Sicherheit aufgrund der besonderen soziotechnischen Konfi-
guration der Geschlechternormativitat (Cis-Normativitat oder
die Annahme, dass alle Menschen eine Geschlechtsidentitat
haben, die mit dem Geschlecht Uibereinstimmt, das ihnen bei
der Geburt zugewiesen wurde) passieren wird, die in den Scan-
ner eingebaut wurde, und zwar durch die Kombination von User
Interface Design, Scantechnologie, binargeschlechtlichen Kor-
performdatenkonstrukten und Risikoerkennungsalgorithmen
sowie durch die Sozialisierung, Ausbildung und Erfahrung der
TSA-Beamt:innen. (Costello 2016)

Eine weibliche TSA-Beamtin fordert mich auf, in den Milli-
meterwellen-Scanner zu treten. Ich hebe meine Arme und lege
meine Hande in einer Dreiecksform, mit den Handfldchen nach
vorne, Uber meinen Kopf. Der Scanner dreht sich um meinen
Korper, und dann signalisiert mir die Beamtin, dass ich nach
vorne aus dem Gerdt treten und mit den FiiBen auf der Unter-
lage kurz hinter dem Scannerausgang warten soll. Ich werfe
einen Blick nach links, wo ein Bildschirm den abstrahierten

gegen Uberwachung, und vielem mehr haben mich meine weiBe Hautfarbe, meine
institutionelle Zugehdrigkeit, mein Bildungshintergrund und meine US-Staatsbiir-
gerschaft weitgehend vor den schlimmsten Formen des Missbrauchs durch die
Staatsmacht geschitzt.
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Umriss eines menschlichen Korpers zeigt. Wie ich erwartet
habe, heben helle, fluoreszierende gelbe Pixel auf dem Flach-
bildschirm meine Leistengegend hervor (siehe Abb. 01). Als ich

den Scanner betrat, wurde der TSA-Mitarbeiter auf der anderen

Seite vom User Interface aufgefordert, ,mannlich® oder ,weib-
lich“auszuwahlen; die Schaltflache fur ,mannlich”ist blau, die

Schaltflache fir ,weiblich rosa. Da ich ein nichtbindres weib-
liches Geschlecht habe, wahlt der Bediener normalerweise
Lweiblich®. Die dreidimensionalen Konturen meines Korpers mit
Millimeterauflosung weichen jedoch von der statistischen Norm

weiblicher Kdrper ab, wie sie im Datensatz und im Risikoalgorith-
mus des Herstellers des Millimeterwellen-Scanners (und seiner
Zulieferer) enthalten sind und wie sie von einer kleinen Armee

von Clickworker:innen, die mit der Kennzeichnung und Klassi-
fizierung beauftragt sind, trainiert wurden (wie uns die Wissen-
schaftler:innen Lilly Irani (2016), Nick Dyer-Witheford (2016), Mary
Gray und Siddharth Suri (2019) u.a. aufgezeigt haben). Wahlt der
Beamte ,mannlich® aus, sind meine Briste statistisch gesehen

grof3 genug im Vergleich zum normativen mannlichen Korper-
formkonstrukt in der Datenbank, um eine Anomalie-Warnung
und eine Hervorhebung meines Brustbereichs auszuldsen. Wenn

sie weiblich auswahlen, weicht mein Leistenbereich genug von

der statistischen weiblichen Norm ab, um die Risikowarnung aus-
zuldsen. Mit anderen Worten: Ich kann nicht gewinnen. Dieses

soziotechnische System wird mich mit Sicherheit als ,riskant”
einstufen, und das wird eine Eskalation auf die nachste Stufe

des TSA-Sicherheitsprotokolls ausldsen.
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Abb. 01: Anomalien angezeigt durch den Milimeterwellen-Scanner, Quelle: Costello 2006

Diese Systeme sind voreingenommen gegen QTI/GNC-Perso-
nen, wie ich beschrieben habe; gegen Schwarze Frauen, die
haufig invasive Durchsuchungen ihrer Haare erleben, wie das
Team von investigativen Journalisten bei ProPublica dokumen-
tiert hat; °® und gegen Sikh-Méanner, muslimische Frauen und
andere, die Kopftiicher tragen, wie die Soziologin Simone Browne
in ihrem brillanten Buch Dark Matters beschrieben hat (Browne
2015). Wie Browne erdrtert und Joy Buolamwini, Griinderin der
Algorithmic Justice League, technisch nachweist, ist das Ge-
schlecht selbst rassifiziert: Menschen haben unsere Maschinen
darauftrainiert, Gesichter und Korper durch eine von der Op-
tik der weiBen Vorherrschaft gefarbte Linse als méannlich und
weiblich zu kategorisieren. (Buolamwini 2017) Die Flughafen-
sicherheit ist auch systematisch voreingenommen gegeniiber
Menschen mit Behinderungen, die eher als riskant eingestuft
werden, wenn sie nicht normative Kérperformen haben und/
oder Prothesen tragen, sowie gegeniiber allen, die ein tragbares

03 Vgl https://www.propublica.org/article/tsa-not-discriminating-against-black-wo-
men-but-their-body-scanners-might-be [Zuletzt abgerufen: 1.10.2024]
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oder implantiertes medizinisches Gerat verwenden. Diejenigen,
die gleichzeitig QTI/GNC, Schwarze, Indigene, People of Color
(PoC), Muslime, Sikh, Einwanderer und/oder behindert °* sind,
werden durch dieses System doppelt, dreifach oder mehrfach
belastet und sind dem hdchsten Risiko ausgesetzt, durch die-
ses System Schaden zu nehmen.

Ich habe diese Erfahrung zum ersten Mal 6ffentlich in
einem Aufsatz fur das Journal of Design and Science geteilt,
den ich als Reaktion auf das Manifest Resisting Reduction ge-
schrieben habe, einem zeitgemaBen Aufruf zu einem kritischen
Diskurs Uber die Grenzen und Mdglichkeiten der kinstlichen
Intelligenz (KI). (Ito 2017) Dieser Aufruf hat mich sehr berthrt,
denn als nicht-binare trans* weibliche Person bewege ich mich
in einer Welt, die in vielerlei Hinsicht darauf ausgelegt ist, die
Fakten meiner Existenz zu leugnen. Der gleiche cisnormative,
rassistische und leistungsfeindliche Ansatz, der verwendet wird,
um die Modelle der Millimeterwellen-Scanner zu trainieren, wird
jetzt verwendet, um Kl in fast jedem Bereich zu entwickeln. Von
meinem Standpunkt aus mache ich mir Sorgen, dass der gegen-
wartige Weg der KI-Entwicklung Systeme hervorbringen wird,
die diejenigen von uns, die am Rande stehen, ausléschen - ob
absichtlich oder nicht - durch die alltdgliche und unerbittli-
che Wiederholung reduktiver Normen, die durch die Matrix der
Herrschaft strukturiert sind, in unzéhligen taglichen Interaktio-
nen mit KI-Systemen, die zunehmend unser Leben durchweben.

04 Ichverwende den identitatsbezogenen Begriff Behinderte Menschen anstelle des
personenbezogenen Begriffs Menschen mit Behinderungen, weil Design Justice eher
mit einer sozialen/relationalen Analyse der Behindertengerechtigkeit als mit dem
individuellen/medizinischen Modell von Behinderung libereinstimmt. Mehr dazu
findet sich bei Piepzna-Samarasinha (2018).
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Meine Bedenken dartber, wie das Design von Kl strukturelle
Ungleichheit reproduziert, erstrecken sich auf alle Bereiche des
Designs, und diese Bedenken werden von einer wachsenden
Gemeinschaft geteilt.®®

o5 Die Ubersetzung basiert auszugweise auf dem Buch Design Justice
(Costanza-Chock 2020, 1-30).
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Devin Can

Die politische Okonomie
der widerstandigen Dinge

JDu willst den Menschen nutzen, doch du stehst ih-
nen nicht einmal im Weg!* Dieser Vorwurf, schallte
immer wieder durch die Technics-Kopfhorer mei-
ner Jugend. Der Vers geschrieben von Nico K.1.Z. far
den Track Raus aus der Stadt reiht sich ein in die, mit
Bedeutung tberladenen Zeilen des Tracks, der sich
wie ein Damm gegen die blanke Demonstration des
Moglichen stellt, welche den Rest des Albums fest im
Griff hat. Seine Qualitdt konnte mir damals nur die
Intuition andeuten. Heute blicke ich mit neuer Lust
aul’ langst vergessene Gedanken. Sie handeln von
Diamanten und Kathedralen, Macht und Widerstand,
Gesellschaft und Barrikaden.

Wo der Diskurs seine Grenzen findet, werden Tatsachen ge-
schaffen. In der politischen Auseinandersetzung sind wir ge-
neigt das Verlassen des Diskurses als eine Praxis der politischen
Rander zu verstehen. Als Extremismus, den es abzulehnen gilt.
Wer so handle, so der Konsens, wenn es staatstragend wird,
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verliere seine Legitimation weiterhin mitsprechen zu durfen.
Was im burgerlichen Selbstverstandnis so fundamental zu sein
scheint, verschleiert doch, worauf dieses Selbstverstandnis
einmal gebaut wurde: Die Barrikaden der Pariser Julirevolution.

Die Barrikade, das ist dem Menschen, was dem Bieber
sein Damm und den Ameisen ihr Bau. Kein anderes Bauwerk
errichtet sich spontan und mit so minimaler Planung von einer
groBen Ansammlung Menschenhande. Ein Bauplan, der aus
dem Innersten der Menschen kommt und es vermag, auf sei-
ne Natur hinzudeuten. Hinweise auf diese Natur finden sich
auch im Deutschen, wenn etwa das Wortpaar Widerstand und
Spannung auftaucht, diese technischen Termini, die sich auch
auf soziale Dynamiken Ubertragen lassen. Als soziales Lebe-
wesen, ist diese Dynamik des Sozialen nicht von der Gestalt
des Menschen trennbar, ohne sie zu verzerren. Das Phanomen
der Barrikaden, in seinen immer neuen Variationen, ist ein pra-
gnantes Beispiel, fur die Eigenart des Menschen, seine Umwelt
zu gestalten und von seiner Umwelt gestaltet zu werden.

Eine Barrikade ist per Definition ein widerstandiges Ding ©'.
Esist zum Zweck des Widerstandes errichtet und hat meistens
einen temporaren Charakter. Dabei ist es nicht erheblich, aus
welcher Materialitdt die Barrikade errichtet wurde. Wahrend die
traditionelle Bauweise des 19.Jahrhunderts aus Fassern und
Hausrat, bis ins 21.Jahrhundert Bliten schlagt, etwa bei den
Gezi-Protesten auf den StraBen Istanbuls oder des Euromaidan
in Kiew, sind moderne Formen wie die Hongkonger Regen-
schirmwalle oder die Klimakleber die bis heute ganze Flugh&-

01 Der Begriff geht hier zuriick auf das Seminar: Widerstdndige Dinge, Prof. Dr. Tom
Bieling, HfG Offenbach, Wintersemester 2023 /24.
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fen lahmlegen, geplanter, effizienter, mobiler, flexibler. Was die
beiden Varianten eint ist, dass sie aus der Uberzeugung heraus
entstehen, das Richtige fir die Gesellschaft zu tun in der sie
stattfinden. Barrikaden kdnnen nicht im Zweifel an der Motiva-
tion errichtet werden. Die Barrikade polarisiert die Gesellschaft
entzwei: Daflir oder Dagegen. Was die beiden Varianten grund-
satzlich unterscheidet, ist die Gesellschaft, in der sie ihre Form
annehmen. Wahrend in einem schwer bewaffneten Konflikt wie
dem Euromaidan, Regenschirme und Kleber keine Méglichkeit
darstellen, kdnnen junge Menschen in der Bundesrepublik ihre
Hand auf den Asphalt und ihr Vertrauen - noch - in das Grund-
gesetz legen. Die Barrikade steht dann mindestens so sehr auf
den materiellen Eigenschaften des Sekundenklebers wie auf
dem verbrieften Recht, seine Warnung an die Gesellschaft zu
formulieren. Die Form beschreibt also die Gesellschaft, aus
der sie entspringt. Diese Kontextualisierung ist zentral fir die
weitere Betrachtung.

Eine Parallele hierzu finden wir auch im angewandten De-
sign. Wenn wir von Nachhaltigkeit sprechen, hier gemeint als
die Fahigkeit moglichst lange nach-zu-halten, dann sind Form
und Materialitat nur die naheliegendsten Ansétze fir den Ent-
wurf des Dings. Dariiber hinaus eroffnet sich ein weiteres Feld,
welches in den Werkstatten und Ateliers unserer Universitaten
ein haufig tbersehenes Potenzial birgt: Die Soziale Konstruktion.

Ein Beispiel, dass im Folgenden ofter bemiht wird, han-
delt von Diamanten und Kathedralen. Ein Diamant mag duBerst
widerstandsfahig sein. Doch wenn es sich lohnt, diesen in eine
Metallscheibe einzuarbeiten, um damit besonders harte Ma-
terialien bei hoher Umdrehung zu trennen, zu durchbohren
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oder zu zerfrasen, dann wird der Diamant bald verschlissen.
Die soziale Dimension ist die verschleierte Schicht hinter den
Dingen, die entscheidet, ob der Diamant aus unserem Beispiel
bestehen darf oder konsumiert werden muss. An der mate-
riellen Beschaffenheit des Diamanten hat sich nichts geandert.
Er ist genau so robust, wie er es vorher war. Die Gesellschaft,
die sich durch den Menschen auch auf das tote Material des
Diamanten Ubertragt, hat sich gedndert. Sie hat einen techno-
logischen Sprung gemacht, als im Jahr 1955 der erste Diamant
synthetisiert wurde (Liander & Lundblad 1955). Galten Diaman-
ten vor der Synthetisierung als zu wertvoll, um in groBer Zahl
die selten gefundenen Edelsteine zu verbrauchen, waren sie
danach de facto zur Massenware degradiert. Womit wir mitten
in der politischen Okonomie der Dinge angekommen waren.
Um die politische Okonomie der Sozialen Konstruktion
verstehen zu kdnnen, ist es kaum moglich das Werk Karl Marx’
zu ignorieren. Die Deutung dieses Werks beschaftigt seine An-
hanger:innen seit jeher. Um die nuancierte Debatte und ihre
Tucken moglichst zu vermeiden und dennoch von ihr zu profitie-
ren, sei auf die Arbeit von Sgren Mau verwiesen, der in seinem
2023 erschienenen Buch Stummer Zwang, auf das Marxsche
Menschenbild eingeht und das Soziale als Eroffnung einer neu-
en Totalitat aus den konkreten Grenzen der Natur begreift (Mau
2023, 112 ff.). Das Soziale verhalt sich damit dialektisch zur Natur
und dem Menschen. Obgleich es von den Naturgesetzen ab-
hangig ist, folgt das Soziale ganz eigenen Regeln. Die vielleicht
wichtigste Erkenntnis aus dieser Betrachtungsweise ist es, dass
diese Regeln, gerade weil sie vom Menschen gestaltet wurden,
auch umgestaltet werden kdnnen (Ebd. 108 ff.). Die immate-
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rielle Gestalt des Sozialen ist also wandelbar und weist somit,
nach Mau, einige Ahnlichkeiten zum Menschen auf, die nicht
Uberraschen werden: Der Mensch wird als pordses Geschopf
verstanden. Sein Korper wird erganzt durch Werkzeuge, also
Objekte, die an diese porose Natur ankniipfen und durch den
Kdrper Funktionen erflllen, die das Werkzeug allein nicht ver-
mag. Marx geht so weit, diese Werkzeuge als externe Organe
des Menschen zu bezeichnen (Ebd. 100 ff.). Das Soziale ent-
wickelt dabei eine Dynamik zwischen Mittel und Selbstzweck.
Ohne die Gesellschaft, ihre Arbeitsteilung, ihre Geschichte und
ihr Wissen, ist der Mensch inkomplett. Die Geschichte, die er
durch die Soziale Konstruktion seiner Umwelt erfahrt, verbindet
den Menschen mit seinen Vorfahren. Nur durch diese erfahrene
Soziale Konstruktion kann es eine Richtung geben, die er als Zu-
kunft oder Fortschritt begreifen kann. Die Soziale Konstruktion,
die ihren eigenen Regeln folgt, ist seit der Industrialisierung
unter dem Profitmotiv geordnet. Wichtig ist hierbei noch einmal
zu erwdhnen, dass diese Ordnung gewollt und entschieden ist.
Nach Marx” Auffassung gibt es keinen spezifischen Grund, diese
Ordnung anderen vorzuziehen.

Soziale Konstruktion

Das Soziale kann also Materialien degradieren oder manipulie-
ren, dartber hinaus kann es auch regenerieren. Das Potenzial,
dasin dieser letzteren Eigenschaft des Sozialen liegt, lasst sich
erkennen am Gegenbeispiel zu unserem Diamanten: Dem Dom
zu Koln.
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Wer haufigin der Metropole am Rhein ist, wird feststellen, dass
das Wahrzeichen der Stadt nur wenige Wochen im Jahr ohne
Baugeriist zu bewundern ist. Seine materielle Widerstandsfa-
higkeit ist gerade zu minimal. Die durch den Menschen ver-
schmutzte Umwelt bietet heute ein grundlegend anderes Um-
feld fur die vor 700 Jahren angelegte Sandsteinfassade. Der
immaterielle Wert der Architektur und seine Bedeutung flir den
Glauben, sorgen nicht allein dafir, dass die filigranen Zinnen
erneuert werden. SchlieBlich werden architektonische Meis-
terwerke reihenweise abgerissen und schlieBlich sind mehr
Religionen in Vergessenheit geraten als wir heute noch in der
Welt vorfinden kénnen.

Die katholische Kirche behauptet mit dem Bauwerk ihre
Macht gegen eine Welt, die ihr nach Jahrhunderten des Wan-
dels bereits durch die bloBe chemische Zusammensetzung der
Luft und des Regens widersteht.

Das Profitmotiv ist auch hier erkennbar. Hunderttausen-
de Pilger und Touristen reisen jedes Jahr in die Domstadt. Es
lohnt sich fiir die Stadtgesellschaft beispielsweise an der Dom-
baulotterie teilzunehmen. Auch wenn das Individuum verlieren
sollte, so gewinnt die Stadt bei jeder Ziehung, bei jeder Spende
und bei jedem Auftrag an die Handwerker:innen, die an der
Fassade tatig sind.

Der Garant flr ein nachhaltiges, dem Fluss der Zeit wider-
standiges Ding, ist mithin weder Form noch Material, sondern
die Einbettung in eine soziale Systematik, die auch in Zukunft
die Adaption an veranderte Bedingungen gewahrleistet.

Um das Soziale grundlegender zu verstehen, ist das Werk
Bruno Latours wegweisend. Latour, einer der Begriinder der
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Actor-Network-Theory (ANT), pladiert daftr, soziale Phano-
mene in ihren Einzelteilen zu betrachten. Nicht etwa eine Ge-
sellschaft an sich wird zum Objekt der Betrachtung, und somit
zur Erklarung beliebig vieler Phanomene, die sich in ihr, um sie
oder auch nur vage mit ihr in Verbindung befinden. Stattdes-
sen beschaftigt sich Latour mit den Netzwerk genannten Enti-
taten des Sozialen, die eine Handlung hervorbringen. Latour
argumentiert also, dass nicht etwa einzelne Individuen handeln,
sondern hinter jedem Akteur ein Netzwerk aus Assoziationen
steht, welches den Akteur zu seiner Handlung animiert. Die
Handlung ist dieses Netzwerk, dessen Teil das Individuum nur
ist (Latour 2007, 217). Sowohl Menschen als auch Objekte kdn-
nen Bestandteil dieser Netzwerke sein. Eine solche Soziologie,
die neben Menschen auch Dinge umfasst, stehtim Einklang mit
den Thesen Marx’ und den externen Organen des Menschen.
Wie Dinge auf Menschen wirken kénnen und wie Menschen Din-
gen eine Bedeutung geben oder verwehren kdnnen, um diese
Wirkung zu beeinflussen, soll eine weitere Gebetsstatte ver-
anschaulichen:

Macht und Widerstand

Das Ulmer Minster, angelegt im Jahr 1377, stellte die Bedeu-
tung des aufsteigenden Handelsknotens Ulm zur Schau. Ulm,
damals freie Reichsstadt und Haupt- und Zierde Schwabens,
war von hoher wirtschaftlicher Bedeutung, nicht jedoch von
religioser. Diese Diskrepanz zwischen ckonomischer Macht
auf der einen und bischoflichem Widerstand auf der anderen
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Seite, flhrte dazu, dass das Ulmer Minster, bis heute zwar der
hochste Bau der Christenheit ist, jedoch in seiner kirchlichen
Bedeutung eine Pfarrkirche blieb. Weder Dom noch Kathedrale
durfte sich das imposante Gebaude jemals nennen. Wir kdnnen
an diesem Beispiel einen Konflikt zwischen Macht und Wider-
stand in verdinglichter Form erkennen. Die Interessen, welche
die Strange bilden, aus denen der soziale Knoten des Ulmer
Munsters konstruiert ist, kumulieren in seiner heutigen Form.
Ohne sie nachzuvollziehen, ist das Wesen seiner Gestalt nicht
zu erkennen. Der Widerspruch &uBert sich nicht zuletzt in der
Notwendigkeit, auf die guten vier Meter Hohe aufmerksam zu

machen, die das Ulmer Minster vom Dom zu Koln unterschei-
den und die man auch mit einem geschulten Auge nicht erken-
nen wirde. Dennoch ist diese Kennzahl von Bedeutung flr das

abstrakte Netz aus Interessen in dem wir leben. Dieses Netz
aus Interessen findet sich grob in Mau’s Analyse des marxschen

Machtbegriffs (Mau 2023, 39, 79) ebenso wie in Latours expli-
zit von Gabriel Tarde abgeleiteten Konzept der Intersubjektivi-
tat (Latour & Lapinay, 2010). Beide Konzepte beinhalten, dass

Dinge, also Objekte eine Wirkung auf Subjekte haben kdnnen.
Das Werkzeug als ausgelagertes Organ des Menschen, etwa

bei Marx, tbernimmt Funktionen, mit denen der Mensch ent-
weder auf seine Umwelt, die Natur oder auf das soziale Geflige,
die zweite Natur des Menschen, Einfluss nimmt. Kirchen, die,
wie angedeutet, die Macht ihrer Erbauer demonstrieren, wirken

durch ihre Demonstration auf das Bewusstsein der Betrachten-
den ein. Neben der dsthetischen Empfindung, die zweifellos

beim Erleben dieser Bauten in den Menschen dringen, wer-
den sie begleitet von einer Logik der Symbole, denen sich ein
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Mensch nicht wirklich entziehen kann. Sobald er beginnt vom
Bauwerk hin zu den Interessen dahinter zu assoziieren, beginnt
erauch, die Machtverhéltnisse einer Gesellschaft zu verstehen,
die mehr oder weniger mehrheitlich dahinterstehen missen,
um das Bauwerk zu erbauen, zu erhalten und mit dem priméaren
Nutzen zu fillen. Verkirzt ausgedriickt, ist ein solches Monu-
ment nach Marx ein externes Organ der Menschen, mit dem
der Zweck der Aufrechterhaltung einer abstrakten Herrschaft
verfolgt wird.

So finden wir den Weg zurtick zu den Barrikaden. Die
meisten kleinen Barrikaden, die die beiden groen Kirchen in
die Herzen deutscher Stadte und Dorfer pflanzten, beginnen zu
brockeln. Sie werden aufgegeben, verkauft oder umgewidmet.
Die Kirchen, deren Mitgliederzahlen in bisher unbekanntem
Ausmal dahinschmelzen, missen nach Jahrhunderten auch
den temporaren Charakter ihrer Barrikaden akzeptieren. Die
Soziale Konstruktion, welche sie immer wieder erneuerte, ge-
rat ins Stocken. Die Kirchen in Deutschland stehen, um es mit
Nicos eingangs zitierten Worten noch einmal zu sagen, den
Leuten heute nicht einmal im Weg. Die metaphysischen Barri-
kaden, die sie in das Denken der Menschen gebaut haben, aus
der festen Uberzeugung, dass diese Barrikaden allen Menschen
dienen wiirden, brockeln ebenfalls.

Nicht zufallig ist es, dass dies zeitgleich mit den demo-
grafischen, den klimatischen und den politischen Zeitenwenden
einhergeht, die uns inzwischen beinahe monatlich mit neuen
Tatsachen konfrontieren. Das Ende einer bekannten Welt liegt
vor uns. Hier nun liegt die Starke Latours: Die genaue Analyse
der Prozesse, die uns dabei begegnen werden. Sie ist bei der
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Findung neuer Losungen unerladsslich. Wie Latour nicht mide
wird zu betonen, gibt es dabei allerhdchstens Schablonen, mit
denen man die aktuelle Situation abgleichen kann - nicht aber
ein generelles Rezept. Am Ende wird es nicht darum gehen die
beste Idee zu haben, sondern sie am besten in das Netz aus
Interessen einzubetten, dass wir vorfinden. Wer das Design als
die Wissenschaft begreifen mdchte, die der Zukunft ihre Ge-
stalt gibt, darf sich nicht auf Materialitat und Form beschranken.
Stattdessen missen Designer:innen die Gesellschaft so selbst-
verstandlich als Objekt der Gestaltung begreifen, wie einen
Turgriff, dessen Radien den Rahmen der Tur komplimentieren.
Durch Objekte und die dahinter liegenden Netzwerke, kdnnen
Sie erheblichen Einfluss nehmen. Dabei muss man ahnlich wie
die Kirchen, antreten, mit dem Anspruch die gesamte Mensch-
heit mit jedem Entwurf profitieren zu lassen. Abweichungen von
diesem Anspruch fiihren unweigerlich zu einer Vertagung von
Fragestellungen in die Zukunft. Wer diesen Anspruch jedoch
annimmt, arbeitet fortan an der friedvollen und geordneten
Moglichkeit eines Umbruchs, der lange verschoben wurde.
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Lea Bernhard

Unsichtbares sichtbar
machen — Wieso die
problematische Situation
von oOffentlichen Toiletten
ubersehen wird

Offentliche Toiletten sind ein unverzichtbarer Bestandteil
des urbanen Lebensraums, doch ihre Bedeutung wird oft
unterschatzt und ihre problematische Situation tbersehen. In
Deutschland empfindet mehr als die Halfte der Bevolkerung
den Zustand offentlicher Toiletten als unzureichend, dennoch
fehlt es an gesellschaftlicher und politischer Aufmerksamkeit
fur dieses Thema. Wahrend der Zugang zu sauberem Wasser als
Menschenrecht anerkannt ist, gilt dies nicht gleichermaBen fiir
sichere und angemessene sanitare Einrichtungen. Diese Dis-
krepanz beeintrachtigt die Wirde vieler Menschen und schafft
Barrieren sowie Diskriminierung.

Offentliche Toiletten sollten grundlegende Hygieneanfor-
derungen erfullen, doch viele dieser kdrperlichen Bedirfnisse
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sind tabuisiert und werden daher oft Gibersehen. Besonders be-
troffen sind Menschen mit speziellen gesundheitlichen Bedurf-
nissen, deren erhohter Bedarf an &ffentlichen Toiletten nicht
offensichtlich ist. Die Gestaltung und Ergonomie von Toiletten
sowie die Erhebung von Gebuhren flr deren Nutzung sind Bei-
spiele dafir, wie Objekte in die gesellschaftliche Interaktion
eingreifen und bestimmte Personengruppen ausschlieen.

Es stellt sich die Frage, wieso die problematische Situa-
tion von offentlichen Toiletten oft Ubersehen wird. Wie ist die
ungleiche Geschlechterverteilung entstanden und wieso exis-
tiert sie nach wie vor? Untersucht wird im Folgenden vor allem
der offentliche Raum in Deutschland, teilweise auch Europa und
den USA. Zunachst wird geklart, wie sich die aktuelle Situation
darstellt und wieso es den Bedarf gibt, diese zu andern. An-
schlieBend werden Handlungsstrategien und Designlosungen
aufgezeigt, die helfen kdnnen, die Situation zu verbessern. Aus-
gangspunkt der Analyse ist Lucius Burckhardts Auffassung des
Begriffs ,unsichtbares Design®.

Relevanz des Themas

Die Situation der offentlichen Toiletten ist fir Uber die Halfte der
deutschen Bevolkerung duBerst unzufriedenstellend, trotzdem
findet diese Problematik gesamtgesellschaftlich und politisch
wenig bis keine Resonanz. Zugang zu sauberem Wasser ist ein
Menschenrecht, der Zugang zu einer sicheren und angemes-
senen Toilette allerdings nicht. Dabei ist Harndrang eines der
grundlegendsten Bedurfnisse und steht im direkten kausalen
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Zusammenhang mit Trinken. Daher sollte allen das Recht auf
eine sichere und hygienische Toilette zugestanden werden.
Auch die Wirde des Menschen wird im Grundgesetz ge-
schitzt. Doch dadurch, dass es im 6ffentlichen Raum nur un-
zureichende sanitare Einrichtungen gibt, wird die Wirde vieler
Personengruppen angegriffen. Wenn Stadte fiir alle sein sollen,
durfeninihrer Gestaltung Toiletten nicht ausgeklammert werden.

Unsichtbare Bedurfnisse

Die Bedurfnisse, die von einer &ffentlichen Toilette erfillt wer-
den sollten, sind dabei vielfaltiger, als man annehmen mag.
Neben Grundbeddrfnissen der Korperhygiene, wie dem Uri-
nieren, Defakieren, dem Waschen von Handen oder anderen
Korperteilen sowie der Verwendung von Periodenprodukten,
kommen noch weitere Aspekte hinzu: Zahneputzen, Reini-
gung von Wunden, Leeren von Stomabeuteln, Wechseln von
Kleidung, Wickeln und Stillen. Auch Wasserflaschen kénnen
haufig nur auf Toiletten aufgefiillt werden, da es in deutschen
Stadten bisher wenige Trinkwasserbrunnen gibt. Weitere Ver-
wendungszwecke von 6ffentlichen Toiletten, etwa als Raum fur
Sex, Drogenhandel und -konsum, werden in der vorliegenden
Untersuchung nicht néher in Betracht gezogen.
Gesellschaftlich werden die meisten der zuvor genannten
Themen tabuisiert und wir tun so, als urinierten, defakierten und
menstruierten wir nicht. So werden Hygieneprodukte beworben,
wahrend ihr Zweck vollig ausgeklammert wird, Toilettenpapier-
werbungen handeln meist von niedlichen Tiergeschichten.



36 DESIGNABILITIES

Periodenprodukte bewerben ihre Diskretion, indem sie eine
blaue Flussigkeit aufsaugen. Dadurch, dass tber diese Themen
nicht ausreichend gesprochen wird, werden sie libersehen. Die
Tatsache, dass man Periodenblut nicht einhalten kann wie Urin,
wird nicht offen kommuniziert und ist nicht fur alle ersichtlich.
Kinder haben eine kleinere Blase und sind sich ihrem Harn-
drang noch nicht so bewusst, wodurch sie ihn nicht friihzeitig
genug planen kdnnen. Menschen mit Morbus Crohn, Colitis
oder Stoma sieht man ihre Einschrankung nicht an, wodurch
auch ihr dringenderes Bedirfnis an offentlichen Toiletten un-
sichtbar bleibt.

Jo-Anne Bichard vom Londoner Royal College of Art hat
fur Designprojekte zum Thema 6ffentliche Toiletten und Inklu-
sion Interviews gefuihrt, um die besonderen Bedurfnisse der
Toilettennutzer:innen aufzudecken. Dabei hat sie aufzeigen
konnen, wie sehr Schwangere, Menstruierende, Kinder, Teen-
ager, Altere, Vater und Menschen mit Stoma von der aktuellen
Toilettensituation eingeschrankt werden. Die besonderen Be-
durfnisse sind folglich gar nicht so besonders, da sie den GroB-
teil unserer Bevolkerung betreffen (vgl. Lowe 2018, 56, 58 - 59).

Die Macht der Objekte

Die von uns gestalteten Objekte haben die Eigenschaft, uns zu
beeinflussen. Indem Dinge ihre eigene Realitdt haben und von
bestimmten Gebrauchsmustern ausgehen, stellen sie Erwartun-
gen an unser Verhalten. Sie pragen unsere Wahrnehmung von
Umwelt, Normen und Idealen. Nach dem ontologischen Design-
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verstandnis wird diese Wechselwirkung zusammengefasst mit:
,What we design designs us back” (Willis 2006).

Nach Lucius Burckhardt beeinflussen Objekte nicht nur
unser Verhalten, sie haben dariiber hinaus sogar die Herrschaft,
uns zu diskriminieren, wobei er Autos, Elektrogerate und Arma-
turen als Beispiele anfiihrt (vgl. Burckhardt 2012, 23, 47 - 49).
Dass manche Bevolkerungsgruppen vom Design der Toiletten
ungleich behandelt werden, lasst sich an den sehr unterschied-
lich langen Warteschlangen vor geschlechtergetrennten Toilet-
ten erkennen, beziehungsweise daran, dass es meistens nur vor
Frauentoiletten Uberhaupt Schlangen gibt. Diese ungerechte Be-
handlung entsteht durch mehrere Faktoren. Zum einen werden
die Grundflachen bei geschlechtergetrennten Toiletten meist 1:1
gelayoutet, obwohl bei Mannern mehr Sanitarobjekte auf glei-
cher Flache installiert werden. Zudem missen Frauen haufiger
auf Toilette, da sie potenziell eher menstruieren, schwanger
sind, achtmal 6fter eine Blasenentziindung haben und nach
wie vor haufiger von Kindern oder Alteren begleitet werden als
Manner (vgl. Criado-Perez 2020, 76). Zum Entleeren der Blase
brauchen Manner im Schnitt 6o Sekunden, Frauen 90. Auch
der generelle Prozess wird durch das Design der Toiletten ver-
langsamt, da man zuerst eine ausreichend saubere Kabine mit
funktionierendem Schloss finden, sich dort hineinzwangen,
mehrere Schichten Kleidung entfernen und teilweise umstandlich
Klopapier aus dem Spender herausbekommen muss (vgl. Lowe
2018, 14 -15). Ungeachtet der Tatsache, dass Frauen langer an-
stehen, dauert der reine Toilettengang bei Frauen etwa doppelt
so lange wie bei Mannern (vgl. Greed 2019, 6). Folglich sollten
fur mehr Geschlechtergerechtigkeit bei getrennten Toiletten
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doppelt so viele Sanitaranlagen fir Frauen installiert sein wie
fur Manner.

Burckhardt stellt zur Fahigkeit von Objekten fest, dass
diese nicht neutral sind, denn ,die Produkte wirken aktiv in die
Interaktion der Gesellschaft zurtick” (vgl. Burckhardt 2012, 20).
Auf Toiletten bezogen ldsst sich feststellen, dass die Ergonomie
von Toiletten Frauen vorschreibt, sich auf die Brille zu setzen.
Durch unser Verstandnis von Hygiene und der Auffassung, dass
6ffentliche Toiletten unrein sind, haben sich Strategien entwickelt,
die Berlihrung mit dem Sitz zu vermeiden. 80% der Frauen
schweben in der Abfahrtsposition tiber der Klobrille. Diese Hal-
tung fuhrt zum einen dazu, dass die Klobrille tatsachlich be-
schmutzt wird. Zum anderen kann sich die Blase nicht vollstan-
dig entleeren, was zu urologisch-gynakologischen Problemen
wie beispielsweise Harnwegsinfektionen und Schwierigkeiten,
die Blase zu entleeren, fuhrt. Andere nehmen mit den Fi3en
auf dem Toilettenrand die Hockposition ein und beschmutzen
diesen dadurch. In dieser Position wird der Urinfluss um 21%
verringert und das Risiko, dass Harn in der Blase verbleibt um
150% erhoht (vgl. Greed 2006, 129). Eine weitere Strategie ist
es, die Brille mit Klopapier auszulegen, was zu einem héheren
Verbrauch von Papier und Wasser fihrt.

Burckhardt stellt eine Boshaftigkeit von Objekten fest,
die uns von Systemen abhangig machen, berauben oder im
Stich lassen (vgl. Burckhardt 2012, 23). Ubertragen auf Toiletten
lasst sich diese Einstellung auf das System Sanifair, welches
an vielen Orten die einzige Moglichkeit bietet, auf Toilette zu
gehen, ohne eine Ordnungswidrigkeit zu begehen. Der Zugang
zu Sanifair ist zahlungspflicht. Dadurch werden gewisse Perso-
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nengruppen von der Benutzung ausgeschlossen und man be-
kommt den bezahlten Betrag nur dann erstattet, wenn man in
den umliegenden Geschaften etwas kauft. Fair klingt das nicht.
Es widerstrebt auch dem, was Burckhardt als Kriterium fur ein
neues Design konstatiert, namlich die freie Benutzung ohne
Abhangigkeit oder Folgezwange (vgl. ebd. 38).

Die Macht des Systems

Burckhardts These des unsichtbaren Designs fasst zusammen,
dass hinter dem isoliert betrachteten Objekt unsichtbare Sys-
teme wirken, die die Welt regeln (vgl. ebd. 7). Dadurch, ,dass
das Design auch eine unsichtbare Komponente hat, namlich die
institutionell-organisatorische, Uiber welche der Designer stan-
dig mitbestimmt, [...] wird die Welt auch gestaltet” (ebd. 18 -19).
.Nicht nur die Form der Produkte, sondern die Regeln, welche
ihre Benutzbarkeit beherrschen® (ebd. 30) liben eine Macht aus.

Als Beispiel wendet Burckhardt seine These auf die Ins-
titution Krankenhaus an: ,Es ist von allen sichtbaren Dingen
ein System von Beziehungen zwischen Menschen. Auch zwi-
schenmenschliche Systeme sind designt, entworfen, zum Teil
allerdings von Geschichte und Tradition, zum anderen Teil aber
von heute lebenden Menschen® (ebd. 14-15). Diese Aussagen
lassen sich auch auf den aktuellen Stand der 6ffentlichen Toi-
letten Ubertragen.

Zuriickverfolgen lasst sich die strukturelle Benachteiligung
auf historisch gewachsene Strukturen. Offentliche Toiletten tragen
kulturellen Ballast und sind gefangen durch eine oft alte sanitare
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Pian of undergrounsd comveniemcs in St Martin's, Loadon (1 from Sanitary & Dralnage, im 1508)

Abb 01: Plan einer viktorianischen Toilettenanlage (Urheberrecht erloschen)

Infrastruktur (vgl. Lowe 2018, 34). Wie Leslie Lowe feststellt, hat
sich unser kollektiver westlicher Ekel vor Urin und Fakalien im
viktorianischen Zeitalter verstarkt und sich unser Verhaltnis zu
deren Entsorgung dauerhaft verandert (vgl. ebd. 26). 1851 wur-
de die erste offentliche Toilette mit Wasserspulung in London
installiert (vgl. ebd. 28). Der Public Health Act von 1875 erlaubte
es britischen Behdrden erstmals, 6ffentliche Toiletten bereitzu-
stellen, wobei die Bauvorschriften fir Manner mehr als doppelt
so viele Toiletten wie flr Frauen vorsahen (Abb. o1).
Daim19.Jahrhundert die meisten Ingenieure, Architekten,
Planer und Entscheidungstrager Manner waren, wurden die Toi-
lettenbedirfnisse von Frauen Ubersehen. Allein schon die Bereit-
stellung getrennter Toiletten flr Frauen war ein hart erkdmpftes
Recht, aufgrund der allgemeinen Vorstellung, dass Frauen der
Mittelschicht nicht dazu bestimmt waren, alleine unterwegs zu
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Abb. 02: WC mit Geblihr - Pissoir kostenlos (Lea Bernhard)

sein oder Toiletten zu brauchen (vgl. Greed 2019, 3-4).

Seit der Uberarbeitung des Public Health Acts 1936
durfen lokale Behdrden fiir Toiletten eine Gebuhr erheben, die
sie flir angemessen halten. Fir die Nutzung von Urinalen war
dies allerdings untersagt (vgl. Abschnitt 87, Unterabschnitt 3).
Seit dem Gleichstellungsgesetz 2010 diirfen auch firr diese Ge-
buhren erhoben werden (vgl. ebd. 4-5).

Die Sanierung der offentlichen Toiletten in Berlin von
2017 bis 2022 sah 350 Toiletten vor, mit einer Nutzungsgebuhr
on 5oct sowie die Bereitstellung zahlreicher Pissoirs - deren
Benutzung kostenlos ist (vgl. Endler 2022, 55). Auch in Koln,
Hamburg, Braunschweig und zahlreichen weiteren deutschen
Stadten gibt es Gebuhren fur 6ffentliche WCs, nicht fur die

01 Der Public Health Act ist ein Gesetz des Parlaments des Vereinigten Konigreichs. Ab
1973 gilt es als das wichtigste Gesetz im Bereich Public Health.
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Urinale daneben (Abb. 02). Auch hieran verdeutlicht sich eine
Geschlechterungerechtigkeit.

Dadurch, dass man sich den Zugang zu einer elementaren
Einrichtung erkaufen muss, wird eine Exklusivitat geschaffen,
die sich nicht alle leisten konnen. Offentliche Toiletten haben
somit die Macht, gewisse Personengruppen nicht nur beziiglich
ihrer Geschlechtsidentitat, sondern auch wegen ihrer finanziel-
len Lage auszuschlieBen. Nach Lowe stehen Toiletten fir ho-
here Vorstellungen und Uberzeugungen. Sie zeigen, wie unsere
Stadte sind und wie wir unsere Gesellschaft wahrnehmen, vor
allem, wer Teil davon sein darf (vgl. Lowe 2018, 132 -133).

Machtverteilung im Raum

Ebenso wie Design tber eine, mitunter unsichtbare Sozialfunk-
tion verfugt, ist auch Raum ein gemachtes soziales Konstrukt.
Marshall McLuhans Aussage ,.Environments are invisible” °* und
Lucius Burckhardts These ,Stadtgestalt ist unsichtbar® (vgl.
Burckhardt 2006) zielen in die gleiche Richtung. Beide teilen
die Ansicht, dass unsere Umgebung von unsichtbaren, sozialen
Strukturen geformtist (vgl. Burckhardt 2004, 270). Stadtgestalt
ist fur Burckhardt zudem ein Bildungsprodukt unserer Erziehung:
Lder Betrachter stiitzt seine Wahrnehmung des Stadtbildes auf
vorfabrizierte Klischees, die ihm durch die Schule, das gesell-
schaftliche Leben oder von einem der fixen Public-Relations

02 MclLuhans haufig in dieser griffigen Form wiedergegebene Aussage stammt aus dem Buch
The Medium is the Massage und lautet vollstandig ,Environments are not passive wrap-
pings, but are, rather, active processes which are invisible” (McLuhan/Fiore 1967, 68).
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Manner dargeboten wurden, welche die Stadte als Ersatz fur
eine soziale Stadtplanung beschaftigen® (ebd. 271). Wie sich
die gelernten sozialen Strukturen auf das Stadtbild auswirken,
wird im Folgenden genauer ausgefihrt. Es wird untersucht, wer
Macht im Raum und somit auch in unserer Gesellschaft hat.
Fir die Bewertung dessen stellt die Situation der offentlichen
Toiletten einen geeigneten Indikator dar. Der Architekturkritiker
Lewis Mumford und Autor David Waltner-Toews sind sich daru-
ber einig, dass die Abfallentsorgung einer Stadt sehr viel tiber
die Gesellschaft aussagt. Die Architekturhistorikerin Barbara
Penner formuliert ahnliches Uber unsere Badezimmer, die, so
Penner, unsere Gesellschaft widerspiegeln: ,you quite quickly
understand what society thinks is important” (Lowe 2018, 12).
Der Bedarf an offentlichen Toiletten wird bei der Stadt-
planung haufig iibersehen. Die von New York 1977 beschrie-
benen Richtlinien fur 6ffentliche Platze sehen beispielsweise
keine sanitaren Anlagen vor, obwohl Zugang, Barrierefreiheit
und Sicherheit priorisierte Eigenschaften sind. Zwingend vor-
geschrieben sind Sitzmaoglichkeiten, Begriinung, Fahrradab-
stellmoglichkeiten und Trinkwasserzugang (vgl. Whyte 2001,
116 -118). Als zusatzliche Einrichtungen werden mehr Baume
und Griinflachen, Spielmoglichkeiten sowohl fiir Kinder als auch
Erwachsene, sowie Kunst, Brunnen und Wasserflachen, Cafés
und Kioske genannt. Selbst bei den optionalen Objekten tau-
chen keine Toiletten auf, wohl aber Laubengange, Milleimer,
urbane Mobel, Lichtsaulen, Fahnenmaste, Telefonzellen, Marki-
sen, Vordacher, Poller, U-Bahn-Eingdnge und rollstuhlgerechte
Trinkbrunnen (ebd.). Dass Architekten &ffentlich zugangliche
Toiletten als nicht wichtig erachten, erzahlt Bruckhardtin ,Das
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Abb. 03: Fahrstuhl mit Stuhl (Lea Bernhard)
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Menschenbild des Architekten® . Demnach hat der Stararchi-
tekt, der das Pruitt-Igoe-Quartier in St. Louis, geplant hat, keine
6ffentliche Toilette mitbedacht. Stattdessen wurden die Fahr-
stiihle zum Urinieren und Defékieren verwendet (Abb. 03), was
letzten Endes inoffiziell zur Sprengung des Quartiers fuihrte (vgl.
Burckhardt 2004, 323). Auch in Amsterdam wurden Toiletten
nicht ausreichend mitgeplant. 2015 gab es in der Innenstadt
lediglich zwei Sitzklos, daflir aber 35 Pissoirs (vgl. Endler 2022, 48

,Mit der Beschreibung der Entwicklung von Bedrfnisan-
stalten und wie sie Teil des Straeninventars wurden, werden
nicht nur Gesichtspunkte von Korperpolitik im Allgemeinen,
sondern auch Aspekte des Geschlechterverhaltnisses deutlich.
Wie in anderen Lebensbereichen ist auch hier zu beobachten,
dass mit Regeln, die den Umgang mit dem Korper betreffen, der
weibliche Kérper marginalisiert wird und die Handlungsmog-
lichkeiten von Frauen als individuelle Personen eingeschrankt
werden.” (Mollring 2003, 3).

Dadurch, dass es fur Frauen im 6ffentlichen Raum nur
unzureichende sanitdre Einrichtungen gibt, wird deutlich, dass
dieser Raum nicht fur sie gemacht ist. Doch nicht nur Frauen
werden ausgeschlossen, wie zuvor bereits beschrieben, wer-
den auch andere marginalisierte Personengruppen durch die
Situation der offentlichen Toiletten strukturell benachteiligt,
wie Kinder und Menschen mit gesundheitlicher Einschrankung.
Tatsachlich sind kdrperlich nicht beeintréachtigte cis-Manner
ohne Betreuungspflichten die einzigen, die keinen Nachteil er-
leben. Fir sie ist die Stadt sicher und ihnen steht ein Platz zum

03 Eshandelt sich hierbei um ein Kapitel in Burckhardts Buch Wer plant die Planung (2004).
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Abb. 04: Polizisten beim Wildpinkeln (Lea Bernhard)

Urinieren zur Verfligung (Abb.o4). Es liegt demnach nahe, dass
sie die Personengruppe bilden, die Macht dartber hat, zu ent-
scheiden, wie der offentliche Raum gestaltet ist.

Gender eines Raums

Nach Martina Léws Auffassung von Raumsoziologie steht der
Kdrper im Zentrum von Raumkonstruktionen, da er durch seine
physische Prasenz die sozialen Interaktionen im Raum und die
Wahrnehmung dessen bestimmt (vgl. Low 2001, 179). Die ge-
schlechtlichen Korper haben von unserer Gesellschaft ein Gender
zugewiesen bekommen, welches sich durch die Positionierung
im Raum auf diesen projiziert. Till Beutling argumentiert dies
folgendermaBen: ,,Die geschlechtsspezifische Zuweisung von
Raum zeigt sich als soziale Konstruktion, wie die Zuweisung von
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Geschlecht selbst®, denn ,das geschlechtsspezifische raumliche
Handeln tbertragt sich auf den Raum und weist ihm selbst ein
Geschlecht bzw. eine Geschlechtertendenz zu® (Beutling 2020,
200). Welches Gender der offentliche Raum hat, wird laut Beut-
ling wesentlich bestimmt von dem Geschlecht der Menschen,
die den Raum okkupieren (vgl. ebd. 212).

Ausgehend von der beschriebenen These, dass Manner
den offentlichen Raum dominieren, lasst sich dominantes Ver-
halten anhand von 6ffentlichem Urinieren zeigen. Fast alle Falle
von Wildpinkeln werden von Mannern veribt, bei Frauen kommt
das Phanomen wesentlich seltener vor.

Die bereits beschriebene unzureichende Toilettensituation
in Amsterdam fiihrte 2015 dazu, dass Geerte Piening notgedrun-
gen Offentlich urinierte. Der Richter, der Uber ihren Fall urteilte,
sah in ihrer Situation kein Problem (Endler 2022, 47-49). Es gdbe
keinen Bedarfan mehr 6ffentlichen Toiletten, da ,.er in seiner be-
ruflichen Laufbahn noch nie auf eine Frau getroffen sei, die beim
Wildpinkeln erwischt worden war” (Endler 2022, 49). Im Umkehr-
schluss wurde anhand der Zahl der Wildpinkelfalle von Mannern
abgeleitet, dass es einen erhohten Bedarf an Pissoirs gibt (ebd.).
Das Kernproblem hierbei fasst Burckhardt in einem anderen Kon-
text so zusammen, ,,daf3 das MeBbare jeweils verbessert wurde,
das UnmeBbare aber vernachlassigt blieb” (Burckhardt 2004,
209). Das Unmessbare ldsst sich auf die unsichtbaren Bedrfnis-
se zurlckfihren, die bereits beschrieben wurden. Frauen werden
nach wie vor so sozialisiert, dass ihre kdrperlichen Bedirfnisse
tabuisiert und somit nicht wahrgenommen werden. Bei Man-
nern ist das Urinieren in der Offentlichkeit viel weniger scham-
behaftet, da auch das Urinieren an Pissoirs oder Pinkelrinnen
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meist in Gesellschaft anderer stattfindet. Fiir Manner stellt das
Fehlen von offentlichen Toiletten deshalb kein Problem dar, da
sie sich auch ohne in einer recht unauffalligen Haltung erleich-
tern kdnnen. Um das zu verhindern, ist ein niederschwelliges
Angebot notig, weshalb haufig - im Gegensatz zu WCs - fur
Urinale keine Geblhr verlangt wird. Als Clara Greed einen lei-
tenden Toilettenbeamten eines groen Londoner Stadtbezirks
nach der RechtmaRigkeit von ausschlieBlich Mannerurinalen
fragte, wurde ihr gesagt, dass solche Vorrichtungen der Stra-
Benreinigung dienen und daher technisch gesehen keine dffent-
lichen Toiletten sind. Aufgrund dieser Einstufung unterliegen
sie nicht den Gleichstellungsgesetzen, die eine gleiche Bereit-
stellung offentlicher Dienstleistungen fur Frauen und Manner
vorschreiben (vgl. Greed 2019, 5).

Ein Raum, der als Gegenbeispiel die Umkehrsituation
zeigt, sind Shoppingzentren. Diese Orte werden bei uns als
weiblich konnotiert wahrgenommen, da sich hier iberwiegend
Frauen aufhalten. Auffallig ist, dass hier bei Toiletten besonders
aufihre Bedurfnisse eingegangen wird: Es gibt zahlreiche ge-
raumige Kabinen mit Platz zum Stillen, Wickeln und fir Kinder-
wagen. Auch auf einen barrierefreien Zugang wird Wert gelegt
(vgl. Kern 2020, 116).
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Sichtbar machen des Problems

Bisher wurde analysiert, wieso die problematische Situation
von Offentlichen Toiletten Uibersehen wird. Die zugrunde lie-
genden Bedurfnisse werden nicht ausreichend wahrgenommen.
Die Gestalt der Toiletten und deren Verteilung im &ffentlichen
Raum bilden eine ungerechte Verteilung von Angeboten. An
den unsichtbaren Strukturen in unserer Gesellschaft andert
sich an diesen Missstanden nichts. Wie und an welchen Stellen
kann man eingreifen, um das Unsichtbare sichtbar zu machen?

Das Design bietet Losungsmoglichkeiten, wobei interes-
santerweise Entwirfe von Mannern eher das Urinieren im Ste-
hen mit Urinierhilfen ermoglichen sollen, wahrend Frauen sich
auf die Verbesserung von Sanitarobjekten konzentrieren (vgl.
Mbllring 2003, 123). Bettina Méllring erkannte Urinale als gegen-
derte Objekte und will mit ihren Entwirfen eine Geschlechter-
gerechtigkeit im offentlichen Raum herstellen. Sie hat in ihrem
Forschungsprojekt kleine Ecken & griine Wiesen mehrere Sani-
tarinstallationen entworfen, die sich explizit nach der Anatomie
von Frauen richten (vgl. ebd. 4). Auch der Yellow Spot von Elisa
Otafiez, eine mobile Kabine mit Frauenurinal, macht das Prob-
lem sichtbar, ,denn das leuchtende Gelb soll Aufmerksamkeit
auf das Thema der ungerecht verteilten Pinkelmdoglichkeiten
lenken® (Endler 2022, 56).

Eine weitere Handlungsoption ware es, die unsichtbaren
Strukturen, die wir erlernt haben, zu hinterfragen. Es ist ein tradi-
tionell gelerntes Verhalten, dass sich Frauen zum Urinieren setzen
(miissen), wahrend Manner dabei stehen (kdnnen). Diese unter-
schiedliche Korperhaltung wird entgegen der allgemeinen Vor-
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stellung nicht durch die Anatomie begriindet, sondern ist ebenso
wie Gender ein erdachtes Konstrukt (Abb. 05). Die herrschenden
Geschlechterverhaltnisse werden auch durch die eingenommene
Position beim Urinieren widergespiegelt (vgl. Mollring 2003, 112).

Jungen lernen, beim Urinieren ihren Penis in den Handen zu
halten, um zu zielen, wahrend Madchen beigebracht bekommen,
zu sitzen oder hocken, ohne sich zu berthren. Fir sie gilt, dass
Berthrung der Vulva alleine der Korperhygiene oder sexuellen
Handlungen dient. Im Gegensatz zu Jungen lernen sie dadurch
nicht, mit ihrem Korper den Urinstrahl zu steuern (vgl. ebd. 113).
Da Menschen etwa 2500 Mal im Jahr auf Toilette gehen, haben
Frauen, die im Erwachsenenalter lernen wollen, im Stehen zu
urinieren, einiges aufzuholen. Hier eine Anleitung:

Wasch deine [Tande. Ziehe [ose und Unterhose nach
unten. Forme mit Zeige- und Mittelfinger ein V und
spreize so die inneren Vulvalippen. Ziehe die Finger
leicht nach oben, um den Ausgang der Iarnrohre
auf den gewunschten Winkel anzuheben. Uriniere.
Wasch deine Hande (vgl. ebd. 118).



DESIGN OBSTACLES 51

Abb. 05: © Jonathan Kuhlmann & Lea Bernhard 2024, in Anlehnung an das Bild Vauxhall Bridge
von Sophy Rickett, aus der Serie Pissing Women, 1995.

Unsichtbares Wissen — Fazit und Ausblick

Den Ausweg aus einer problematischen Gesellschaftssitu-
ation beschreibt Martina Low folgendermaBen: ,Klasse und
Geschlecht sind Strukturprinzipien, mit denen soziale Un-
gleichheiten und Unterdrlickung einhergehen. Insofern wird
hier Reflexivitdt an die Einsicht in die Unterdriickung gebunden,
und nur durch organisierte Reflexivitat wird individuelles Um-
lernen moglich.” (Low 20071, 188). Das bedeutet, die Pramisse
flr eine Verdnderung in Richtung sozialer Gerechtigkeit ist ein
gesellschaftliches Umdenken.

Um eine sicherere, lebenswertere und inklusivere Stadt
fur alle zu gestalten, missen die Bedurfnisse und Anspriiche
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von allen bertcksichtigt werden. Festgefahrene Strukturen
mussen tberdacht und verandert werden, um eine Gleich-
berechtigung bei &ffentlichen Toiletten zu erreichen. Hierzu
mussen Entwirfe auch unsichtbare Systeme, die hinter den
Objekten stehen, sehen und in den Gestaltungsprozess inte-
grieren. Burckhardt ruft dazu auf, unsere Umwelt aktiv zu ge-
stalten, indem wir die sichtbaren Elemente und unsichtbaren
Systeme unserer Umgebung bewusst zusammenfihren (vgl.
Burckhardt 2012, 50-57).

Die Politik kann verandert werden, indem Prioritaten neu
gesetzt werden. Entgegen den Erwartungen lassen sich mehr
Toiletten trotz Instandhaltungskosten wirtschaftlich argumentie-
ren. Nach Schatzungen der WHO wird durch jeden Dollar, der in
Toiletten und Abwasserentsorgung investiert wird, dem Gesund-
heitswesen 4,30 Dollar eingespart (vgl. Lowe 2018, 38). Auch indi-
rekt wirken sich mehr 6ffentliche Toiletten positiv auf die lokalen
Geschafte aus, da Menschen langer an Orten verweilen und sich
weitere Stecken durch den &ffentlichen Raum bewegen.

Das Tokyo Toilet Project stellt mehrere Beispiele von ge-
lungener Toilettenarchitektur und gibt Antworten auf Bedenken
Uber Sicherheit und Hygiene. Shigeru Ban verwendete bei sei-
nem Entwurfeine Wandverglasung, die sich von transparent zu
opak schaltet, wenn man die Kabine abschlieRt. Somit lassen
sich die Innenrdume von auBen beurteilen, wodurch das sub-
jektive Sicherheitsempfinden gesteigert wird und mehr soziale
Kontrolle entsteht.

Bettina Mollring und Elisa Otafiez haben mit ihren Ent-
wirfen praktikable Lésungen flir das Problem aufgezeigt. Doch
die Produkte kdnnen nicht erfolgreich sein, da das unsichtbare
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System hinter ihnen dysfunktionalist. Das Design ist irrelevant,
wenn es von der Politik nicht umgesetzt wird. Die Menschen in

der Politik mit der Entscheidungsmacht sind in der Regel nicht
diejenigen, fir die die aktuelle Situation problematisch ist. Des-
halb wird die Dringlichkeit, etwas an der Situation zu andern,
nicht gesehen (vgl. Endler 2022, 54 - 55). Diese Strukturen ver-
festigen sich, denn ,fir die Entstehung und Reproduktion so-
zialer Ungleichheit sind insbesondere jene Verkniipfungen von

Bedeutung, die institutionalisiert sind, also standig wiederholt
werden.” (LOw 2001, 214). Mit anderen Worten: Je manifestierter
ein Pfad ist, desto schwieriger ist es, ihn zu verlassen.

Durch historisch entstandenen Ballast wurden nur Man-
nerurinale im &ffentlichen Raum gebaut. Durch Erziehung wer-
den Bedurfnisse abweichend der mannlichen Norm nicht gese-
hen. Dadurch wird in Entwirfen selten auf andere Bedrfnisse
eingegangen und wenn doch, werden sie nicht umgesetzt. In
unserer Gesellschaft sind nach wie vor Manner in der Macht-
position, Entscheidungen zu treffen und sie sehen keinen Bedarf
darin, die Situation zu andern.

Zusammenfassend lasst sich festhalten, dass die Situa-
tion der o6ffentlichen Toiletten flir die meisten Personen unzurei-
chend ist und nicht ihren BedUrfnissen entspricht. Das ist eine
problematische Barriere, die die Bewegungsfreiheit im offentli-
chen Raum einschrankt. Fir eine inklusivere und lebenswertere
Stadt fir alle mussen wir damit anfangen, sanitére Einrichtun-
gen fiir alle zu bauen, die weder an Kosten noch Offnungszeiten
gebunden sind.
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Jonas Giese

Dinge als Mediatoren —
Mensch-Technik-
Welt-Beziehungen im
digitalen Zeitalter

[eutzutage ist Technologie mit nahezu jedem Aspekt
unseres Lebens verknupft. In einer Welt, die zuneh-
mend digitalisiert wird, stellt sich die Frage, wie sich
unsere Beziehung zu den Dingen, die uns umgeben,
verdandert hat. Besonders relevant ist die Rolle von
Dingen als Vermittler oder Mediatoren, zwischen
Menschen und der Welt. Sie spielen eine aktive Rolle
in der Gestaltung unserer Wahrnehmung und
unseres [Handelns. Dies ist besonders relevant im
digitalen Zeitalter, in dem physische Objekte zuneh-
mend durch digitale Artefakte ersetzt werden. Dabel
kommt die Frage auf, inwieweit die Digitalitat die Be-
ziehungen von Technologie als Mediator verdandert.
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Technologische Vermittlung

Flr das Verstandnis der modernen Technikkultur ist die Rolle von

Technologie als Vermittler zwischen Mensch und Welt von zent-
raler Bedeutung. Peter-Paul Verbeek hebt in seiner Mediation

Theory hervor, dass Technologien nicht nur von funktionalem

Charakter sind, sondern viel tiefgreifender in das menschliche

Dasein verwickelt sind. Verbeek argumentiert hier folgenderma-
Ben ,Human existence takes shape in relation to technology -
and therefore the question of good life concerns the quality of
the ways in which we live with technology” (Verbeek 2011, 156).
Technologien sind damit nicht einfache Werkzeuge, sondern

pragen unsere Existenz und Erfahrungen. Technologien, so Ver-
beek, ,mediate the relations between human beings and their
world” (Verbeek 2005, 235f), und ermdglichen damit eine spe-
zifische Art der Welterfahrung, die in Abwesenheit ihrer nicht
moglich ware. Gleichermalen sind Dimensionen wie Stil und

Bedeutung wichtiger Teil der sonst ausschlieBlich funktional

erscheinenden Dinge: ,Technologies are not merely functional

objects that also have dimensions of style and meaning” (Ver-
beek 2005, 236). In diesem Kontext gestalten Designer:innen

nicht nur Produkte selbst, sondern auch die Art und Weise, wie

Menschen Technologien wahrnehmen und mit ihnen interagie-
ren: ,Designing technology is designing humanity, in a sense”
(Verbeek 2015, 30). Es handelt sich um die Gestaltung von etwas

nicht Greifbarem.
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Auswirkungen der Digitalisierung
auf die Dingwelt

Die Digitalisierung hat zu tiefgehenden Veranderungen in der
materiellen Welt gefiihrt. Eine zentrale Beobachtung dieser Ent-
wicklung ist die ,, Asthetik des Verschwindens® (Gessmann 2022,
59), die beschreibt, wie physische Gegenstande immer mehr
durch digitale Artefakte ersetzt werden. Diese Verschiebung
hin zu einer digitalen Dingwelt flihrt dazu, dass die materielle
Prasenz von Gegenstanden im Alltag abnimmt, wahrend die
Bedeutung digitaler ,Undinge” zunimmt (Flusser 1993, 128). Be-
reitsin den1990er Jahren beobachtete Vilém Flusser, dass ..die
harten Dinge in unserer Umwelt beginnen, von den weichen Un-
dingen verdrangt zu werden: Hardware und Software® (Flusser
1993, 128). Es wird deutlich, dass die physische Form von Tech-
nologie an Bedeutung verliert, wahrend ihre digitale Existenz an
Gewicht gewinnt. Diese Entwicklung geht auch mit einem Ver-
lust des Sinns fiir das Dinghafte einher. Der Medientheoretiker
und Immersionsforscher Patrick Rupert-Kruse argumentiert,
dass Technologien ,etwas spurbar machen, was ohne sie nicht
wahrnehmbar war® (Rupert-Kruse 2022, 255), wodurch die Digi-
talisierung unsere Wahrnehmung und Interaktion mit der Welt
neu gestaltet. Im Zuge dessen ,erscheinen sie nicht mehr als
ebensolche Fremdkdrper dem einfachen Umstand geschuldet,
dass sie gar nicht mehr als Korper uns entgegentreten” (Gess-
mann 2022, 71). Es folgt ein Moment, dessen Verhandlung in
vielen Punkten noch ungewiss ist.
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Mensch-Technologie-Welt-Beziehungen
als Untersuchungsebene

Deutlich wird, dass Technologie heute verstarkt als Vermittler
auftritt und sich zugleich durch die Digitalisierung tiefgreifend
selbst verandert (hat). Um diese Auswirkungen auf die Rol-
le der Vermittlung zu verstehen, bedarf es einer genaueren
Betrachtung der Beziehung. Verbeek bietet einen systemati-
schen und analytischen Ansatz, um die verschiedenen Ebenen
der Mensch-Technologie-Beziehung zu untersuchen. Er stellt
eine Untersuchungsebene dar, wie sich die Beziehung zwi-
schen Mensch, Technologie und Welt in einer digitalisierten
Dingwelt verandert. Verbeek stitzt sich auf den postphano-
menologischen Ansatz von Don Ihde, der mehrere Arten von
Beziehungen unterscheidet.

Embodiment Relations: Hierbei wird die Technologie als Er-
weiterung des menschlichen Kdrpers erlebt. Beispiele sind
dafir Brillen und Prothesen. Die Technologie integriert sich in
die korperliche Erfahrung, es entsteht eine direkte Verbindung
zwischen Mensch und Technik.

Hermeneutic Relations: Die Technologie vermittelt Informatio-
nen Uber die Welt, wie wissenschaftliche Instrumente, die uns
den Zugang zu unsichtbaren Phanomenen ermdglichen. Diese
Beziehung sorgt daflr, Wissen und Erkenntnisse zu erlangen,
die ohne Technologie nicht verfiigbar waren.
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Alterity Relations: Technologie wird als quasi-menschlicher
Akteur empfunden, was bei interaktiven Systemen wie Robo-
tern oder Kl der Fallist. Eine Rolle, die weit Giber Funktionalitat
hinausgeht und menschliche Eigenschaften imitiert.

Background Relations: Technologie bleibt im Hintergrund und
schafft den Kontext fir unsere Interaktionen, wie bei einer Hei-
zung, die das Raumklima reguliert. Diese Beziehung ist oft un-
bemerkt, aber wesentlich fiir eine reibungslose Interaktion mit
der Welt. Durch den technologischen Fortschritt sieht Verbeek
die Notwendigkeit, die Klassifikation um weitere drei Beziehungs-
ebenen zu erweitern. (vgl. Idhe in Future Learn 2022)

Cyborg Relations: Die Technologie verschmilzt mit dem mensch-
lichen Korper, wie bei Implantaten oder Wearables. Eine Bezie-
hung dieser Art stellt eine enge Verbindung zwischen Mensch
und Technologie dar, die kdrperliche und technische Elemente
miteinander vereint.

Interactive Relations: Technologie verschmilzt mit der Umwelt
und wird zum interaktiven Kontext, wie bei Smart Homes. Diese
Beziehung zeigt die Interaktivitat und Anpassungsfahigkeit von
Technologie im taglichen Leben.

Immersion Relations: Technologie verschafft und modifiziert
tiefere Erfahrungen der Welt, beispielsweise durch Virtual
Reality. Diese Beziehung erméglicht immersive Erlebnisse, die
die Wahrnehmung der Welt verandern und erweitern. (vgl.
Verbeek 2015, 29f)
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Beispielhafter Vergleich Buch und E-Book

Wie die Digitalisierung die Beziehung zwischen Mensch, Tech-
nologie und Welt verdndert, zeigt ein Vergleich von Buch und
E-Book. Bei dem physischen Buch dominiert die Embodiment
Relation. Die lesende Person halt das Buch in den Handen, blat-
tert die Seiten und fokussiert sich direkt auf den Text. Das Buch
formt eine Einheit mit dem Leser, wobei die korperliche Inter-
aktion eine zentrale Rolle spielt. Im Gegensatz dazu schwacht
diese Beziehung beim E-Book ab, da mit dem Medium die korper-
liche Interaktion weniger intensiv ist. Gleichzeitig verstarkt sich
die Hermeneutic Relation beim E-Book, da es haufig erweiterte
Informationen und Funktionen wie Hyperlinks oder Worterblcher
bietet. Diese Technologien erganzen und andern die Art und
Weise, wie der Leser die Welt interpretiert. Verbeek beschreibt
dies folgendermaBen: ,Humans are directed at the ways in which
technologies represent the world” (Verbeek 2015, 29). Auch die
Alterity Relation tritt beim E-Book deutlich hervor. Der Leser
interagiert aktiv mit der Technologie - durch Wischen, Tippen
und Anpassen von Einstellungen. Die Technologie selbst wird
zum Hauptakteur der Interaktion, wahrend der Inhalt in den
Hintergrund tritt. Diese Form der Interaktion existiert beim Buch
nicht, da es als statisches Objekt keine aktive Teilnahme er-
fordert. Die Background Relation verandert sich ebenso beim
E-Book. Wahrend ein eigenstandiges Objekt wie ein Buch keine
aktive Teilnahme erfordert, hat das E-Book die Mdglichkeit
durch Benachrichtigungen, Anpassungen und andere Hinter-
grundfunktionen subtil das Leseerlebnis beeinflusst. Flusser
stellt passend fest: ,,Der fingernde handlose Mensch der Zukunft



64 DESIGNABILITIES

wird nicht handeln, sondern tasten.” (Flusser 1993, 130). Zu-
satzlich tritt beim E-Book eine Augmentation Relation auf, die
beim physischen Buch nicht vorhanden ist. E-Books besitzen
die Moglichkeit zu parallelen Darstellungsmoglichkeiten, wie
das gleichzeitige Lesen und Kommentieren, was die Erfahrung
erweitert und modifiziert. Cyborg- und Immersionsbeziehungen
sind hingegen weniger relevant fir den Vergleich zwischen Buch
und E-Book, da sie tiefere Verschmelzungen mit Technologie
oder interaktive Umgebungen voraussetzen, die in diesen Fallen
nicht signifikant auftreten.

Mediation in einer digitalisierten Welt

Es wird deutlich, im Kontext der , Asthetik des Verschwindens”
bleibt die Rolle von Technologien als Vermittler weiterhin be-
stehen. Die Veranderungen in der Mensch-Technologie-Welt-
Beziehungen stehen dabei jedoch in Abhéngigkeit zu der
Gestaltung der jeweiligen Technologie. Es lassen sich keine
GesetzmaBigkeiten oder Tendenzen erkennen, welche Bezie-
hungsarten konkret an Bedeutung gewinnen. Verbeek betont,
das besonders deswegen die Mediation neben Funktionalitat,
Interaktion und Asthetik eine zentrale Rolle im Design(-prozess)
spielen sollte: ,Therefore, along with functionality, interaction,
and aesthetics, mediation deserves a central place in the con-
ceptual framework that implicitly and explicitly guides design
activities” (Verbeek 2015, 31). Die Mediationstheorie bleibt da-
her ein aufschlussreiches Instrument, auch fiir Designtheorie
und -forschung. Angesichts des technologischen Fortschritts
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wird es moglicherweise in nicht allzu ferner Zukunft neue Formen
der Mediation geben, die wir heute noch nicht voraussehen
konnen. Fiir eine systematische Erfassung der Veranderungen
muss der analytische Rahmen, der zur Analyse der Rolle von
Technologie verwendet wird, entsprechend weiterentwickelt
und dann die aktuellen Herausforderungen angepasst werden.
Es bedarf moglicherweise der Bestimmung weiterer Arten von
Beziehungen. Wie Verbeek feststellt, ..the concept of media-
tion helps to show that technologies actively shape the charac-
ter of human-world relations” (Verbeek 2005, 11). Nur durch
eine standige Anpassung des theoretischen Rahmens kdnnen
wir das Verstandnis und die Analyse der Beziehung zwischen
Mensch und Technologie auch in Zukunft sicherstellen.
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Im Gesprach mit Annie Kurz

Technocreep —
Asthetik des Verdachts

Die zunehmende technologische Durchdringung al-
ler Lebensbereiche hat zu einer Gegenbewegung ge-
fuhrt, die sich mit der bewussten Nicht-Nutzung von
Technologie befasst. Doch was bedeutet es, wenn die
Entscheidung, Technologie nicht zu nutzen, selbst
technologisch vermittelt wird? Welche Rolle spielt
diese technologische Absenz in einer digitalen Welt”?

Finen Ansatz hierfar bietet die Postphédnomenologie,
die untersucht, wie Technologie nicht nur als neutra-
les Werkzeug verstanden werden kann, sondern die
menschliche Wahrnehmung und damit die Welt selbst
beeinflusst und mitgestaltet. In einem posthumanis-
tischen Verstdandnis sind technologische Dinge nicht
langer durch passive Objekte gekennzeichnet, sondern
in deren Zusammenspiel selbst Mitgestalterinnen
unserer Welt. Fin Gesprach mit der Kunstlerin und
Philosophin Annie Kurz.
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TOM BIELING| In Deiner Arbeit untersuchst Du den
Paradigmenwechsel In der offentlichen Einstellung
Technologien gegentiber, u. a. mit Blick auf eine Nos-
talgie des Analogen. Wie definierst Du den Begriff
technologische Mediation in Bezug auf Digital Detox-
ing, und welche Rolle spielt er in Deiner Arbeit zur
Postphanomenologie der Digitalitat?

ANNIE KURZ | Der Begriff der technologischen Mediation ist zen-
tralin meiner theoretischen wie auch kiinstlerischen Arbeit. Ich
leihe ihn mir aus der Technikphilosophie. Insbesondere beziehe
ich mich auf die Arbeit des niederlandischen Philosophen Peter-
Paul Verbeek (Verbeek 2016) und vor allem auf Don Ihde’s Post-
phanomenologie (Ihde 1990), Robert Rosenberger (Rosenberger
2007). Verbeek verbindet in seiner sogenannten ,Mediation
Theory“ Don Ihdes analytische Methode, wie auch Bruno Latours
ANT (Actor-Network-Theory). Die technologische Mediation
bzw. im Englischen technological mediation beschreibt Tech-
nologien als nicht neutral - das bedeutet, dass Technologien
immer die menschliche Wahrnehmung und somit unsere Welt
verandern. Technologien sind somit keine eindimensionalen
Instrumente, sondern co-konstitutive Agenten - sie gestalten
die Welt sozusagen mit. Diese Perspektive wird oft auch als
Posthumanismus bezeichnet. Fragen der Postphdnomenolo-
gen untersuchen aus diesem Grund das Wie - Wie verandert
Technologie unsere Weltwahrnehmung? Ein zentrales Konzept
der ,Mediation Theory” besagt, dass Technologien nicht wie
von dem deutschen Philosophen Martin Heidegger angenom-
men, eine vereinende Essenz haben, sondern dass sie multi-
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stabil sind (ich Ubersetze aus dem Englischen). Multistabilitét
bedeutet, dass Technologien je nach Verwendung (= Stabilitat)
unterschiedliche Erfahrungen erzeugen. Sie miissen auch im-
mer in Beziehung, in Relation zu uns Menschen gesehen werden.
Den Bezug zum Digital Detoxing versuche ich in meiner Thesis
an der HfG Offenbach theoretisch herauszuarbeiten. Ganz ge-
lungen ist er mir noch nicht, aber ich stelle z.B Fragen nach
der Nicht-Nutzung. Was, wenn die Nicht-Nutzung einer Tech-
nologie zur Technologie wird? So erscheint es mir namlich mit
dem Phanomen des Digital Detoxing. Im deutschen Sprach-
raum oft auch als ,Entnetzung” bezeichnet (Zurstiege 2019;
Staheli 2021). Dabei kommen spannende Fragen zur Definition
von Technologie und Netzwerk auf. Eine weitere zentrale Frage
ist z.B. wie wir technologische Absenz wahrnehmen - damit
meine ich z.B., wenn wir das Smartphone zuhause vergessen
oder womoglich verlieren. Wie kann diese Absenz-Erfahrung
beschrieben werden? Eine andere Art von Absenz ware z.B. was
ich als Absenz-Avatar bezeichne. Die Begegnung mit unserem
leeren Profilbild, wenn wir ein neues Profil auf Sozialen Medien
erstellen. Dabei versuche ich mich auf die Phanomenologie
zu konzentrieren. Das heif3t, dass ich die Erfahrung zundchst
moglich genau wahrnehme, um sie zu beschreiben, wie sie mir
erscheint, ohne Vorwissen zu konsultieren, also ohne mich auf
Theorien anderer zu beziehen in diesem ersten Schritt. Die
Interpretation kommt spéter.
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Installation Technocreep: Asthetik des Verdachts, Fotografien von Andreas Weidmann
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Deine Installation Technocreep: Asthetik des Ver-
dachts ist als kuinstlerische Reaktion auf technik
philosophische Diskurse konzipiert. Kannst Du
genauer erlautern, wie diese Arbeit politische und
gesellschaftliche Ereignisse aufgreift und (beispiels-
weise visuell) umsetzt?

Politische und gesellschaftliche Ereignisse spielen immer eine
Rolle darin, wie es uns oder zumindest, wie es mir geht. Sie
lenken auch die Aufmerksamekeit vielleicht unterbewusst in
bestimmte Richtungen. Dies beeinflusst in meinem Fall stark
die kiinstlerischen, vielleicht auch die theoretischen Arbeiten.
In der Ausstellung im Kunstverein Ludwigsburg versuche ich,
Fragmente aus meiner digitalen Weltwahrnehmung explizit auf-
zuzeigen. Eine Art Mindmap oder wilde Bilder- und Text- Collage
entsteht. Zum Teil unfreiwillig versuche ich dann gesellschaft-
liche und politische Diskurse entlang philosophischer Fragen zu
denken. Daraus entstanden in diesem Fall den Philosoph:innen
gewidmete performative Videos.

Visuell stehen sich dann zwei Welten gegenuiber: die Welt
der Erfahrung innerhalb der Digitalitat, also der Praxis und die
Welt der Reflektion, also der Theorie.

Visuell zeigt sich das als starken Kontrast zwischen wuch-
tigen Gestellen aus Metall, fast leere Postkartenstander, die sich
mechanisch leicht bewegen und dadurch vielleicht ein Lachen
oder etwas Unbehagen hervorrufen - eine Techocreep Erfah-
rung zu erzeugen, war die Idee. Im urspriinglichen Konzept de-
finiere ich creepy, ein Adjektiv aus dem Englischen, als ,etwas
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das einem langsam immer ndaher zu kommen scheint und
zunadchst unbemerkt subtilen Unfug treibt™

Auf die phdnomenologische Erfahrung mit diesem
Creep-Verdacht baue ich meine kiinstlerische Reaktion. Es
hat viel mit Intuition zu tun.

Wie beeinflusst die digitale Sphéare Deiner Ansicht
nach unsere Wahrnehmung des Irivaten und des
Offentlichen, und wie wird dies in Deiner Installation
thematisiert?

Nicht umstritten ist, dass die digitale Sphare unsere Wahrneh-
mung des Privaten und des Offentlichen, grundlegend beein-
flusst. Wie genau diese Mediation jedoch geschieht und was sie
flr uns bedeutet, wird in den kommenden Jahren erst noch klar
werden. Weil ich keine genaue Antwort auf diese Frage habe,
beziehe ich mich auf den Begriff des Verdachts. Ich themati-
siere in der Installation somit das etwas misstrauende Nach-
denken Uiber Technologien, aber auch tUber Gesellschaften, die
einem nicht mehr ganz geheuer sind. In der Installation wird
dies zum einen durch philosophische Texte thematisiert, die
Fragen zur Technik erortern und die ich in den Videos vorlese
bzw. von einer App vorlesen lasse. Zum anderen arbeite ich mit
Bild- und Text-Fragmenten, die aus der digitalen Wahrnehmungs-
praxis stammen.



DESIGN OBSTACLES

Installation Technoc Asthetik des Verdachts, Fotografien von Andreas Weidmann
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Installation Technocreep: Asthetik des Verdachts, Fotografien von Andreas Weidmann
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In Deiner Promotion setzt Du Dich mit Digital Deto-
xing auseinander. Siehst Du das eher als temporare
IFlucht aus der technologischen Abhédngigkelt oder
als ernsthaften Versuch, die Rolle von Technologie
im tédglichen Leben langfristig zu verandern

Digital Detoxing bzw. die Entnetzung sind immer reaktionar
(Staheli 2021). Die Flucht aus dem Netz oder aus technologi-
scher Abhangigkeit kann also nur aus dem Netz heraus gesche-
hen. Detoxing beginnt somit mit dem Verdacht, dass Toxine am
Werk sein mussen, die meist nicht klar identifiziert werden kon-
nen. Weil Technologien aber immer ambig sind, toxisch und hei-
lend zugleich mdchte niemand langfristig auf das Smartphone
verzichten. Standig gilt es aber zu verhandeln ob online oder
offline der richtige Ort sei. In der Technikphilosophie wird von

dem Pharmakon gesprochen - zurlickgehend auf die Schrift-
kritik Platons. Diese Dialektik versuche ich in der Ausstellung
aufzuzeigen oder zumindest auf sie kiinstlerisch zu reagieren.

Momentan beobachte ich viele Verdachtigende, die zum

GroBteil kleinformatige Entnetzungs- oder Detox-Taktiken prak-
tizieren - es geht zundchst einmal um eine temporare Flucht
oder Auszeit. Viele Suchen Stille oder eine Pause zur Erholung
vom online Trubel. Dafiir gibt es eine Gro3zahl an Apps, ich nen-
ne sie Apps gegen Apps. Die Abhéngigkeit spielt auch eine Rolle,
aber in erster Linie kommen viele an ihre digitalen Schmerz-
grenzen - das merke ich auch an den Studierenden der HS-
Mannheim, wo ich momentan an der Fakultat fur Gestaltung,
Bild- und Medientheorie unterrichten darf. Zunehmend werden

aber aus den bescheidenen Taktiken ambitionierte Strategien.
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Garantiert wird es langfristig zu Veranderungen kommen, die
Frage ist in welche Richtung sie gehen werden. Momentan sind
die Detoxer und Entnetzer einfach nur auBen vor. Vielleicht
braucht es ein Netzwerk der Entnetzten, um langfristig etwas
zu verandern.

Welche dsthetischen und konzeptuellen Entschei-
dungen waren bei Deiner dreiteiligen Installation
zentral, um das Gefuhl des Verdachts zu erzeugen,
und wie korrespondieren diese Entscheidungen mit
den diskursiven Fragen der Technikphilosophie?

Erstrangig fur die asthetischen und konzeptuellen Entschei-
dungen waren zunachst die besonderen Raumlichkeiten des
Kunstvereins. Die dreiteilige Installation entstand im Dialog
mit dem sandfarbenen Gewdlbekeller. Was kann ich so einer
dominanten Umgebung entgegensetzten? Das war das erste
Problem. Im nachsten Schritt ging es um symbolische Elemente,
die ich integrieren wollte, welche wiederum sich auf die dis-
kursiven Fragen der Technikphilosophie beziehen sowie auf ihre
Geschichte. Die Hauptinstallation z. B. tragt den Titel La Carte
Postale - Ein Buchtitel des franzdsischen Philosophen Jaques
Derrida - ein kaum lesbares (creepy) Buch. Die Idee, um fiir die
Hauptinstallation Leere sich bewegende Postkartenstander zu
verwenden stammt somit aus einer Kombination von Begriffen
aus der Technikphilosophie: das Gestell in der Korrespondenz
mit La Carte Postale. Derrida wiederum thematisiert in einem
anderen Text das Konzept des Pharmakons, das mich technik-
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philosophisch interessiert, weil es auf den Verdacht hindeutet.
AuBerdem bin ich ein Postkarten-Fan und beobachte mit etwas
Nostalgie, dass sie an Popularitat verlieren.

Um ein Geflihl des Verdachts zu erzeugen, stelle ich ei-
nem dsthetisch bedrohend wirkenden Metallgestell ein zartes
Textil gegenliber. Die Gaze ist ein Stoff, der hauptséchlich zum
Filtern von Lebensmitteln wie Milch verwendet wird. Dieser
zarte Stoff, eine einfache Baumwoll-Leinwandbindung, wird
zur Projektionsflache fur Videofragmente (Ideen).
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Clara Maldener | Buchbesprechung

Design in der Krise

In dem 2021 bei Routledge erschienenen Buch Design
in Crisis — New Worlds, Philosophies and Practices
versammeln die beiden Herausgeber Tony Fry und
Adam Nocek Kritische Standpunkte zur Rolle des
Designs in unserer gegenwartigen Welt. Fry als Theo-
retiker und Autor, der international fiir seine Arbeit
im Bereich nachhaltiges Design bekannt ist. Nocek
als Designer, Autor und Denker, dessen Arbeiten sich
vorranging entlang der Schnittstellen von Design,
Ihilosophie und Technologie bewegen.

Zu Beginn des Buches wird die schwierige, von Krisen gepragte
Ausgangssituation benannt, der wir im Anthropozan gegentiber-
stehen und der Frage nachgegangen, inwiefern das Design hier
als Dreh- und Angelpunkt betrachtet und folglich auch verant-
wortlich gemacht werden muss und kann. Die Autor:innen ge-
hen dabei sehr deutlich auf die kolonialistischen Hintergriinde
und das zugrunde liegende eurozentristische Weltbild ein. Dabei
wird in Frage gestellt, ob ein besseres Design wirklich ein Teil der
Losung jener Krisen sein kann, die es selbst mit verursacht (hat),
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oder letztlich zu sehr selbst Teil des Problems ist.

Aufgebaut ist das Buch als eine Sammlung von Aufsatzen,
in denen prominente Autor:innen aus Designtheorie und -for-
schung zu Wort kommen und unterschiedliche Positionen und
Perspektiven abgebildet werden. Diese widmen sich Themen
wie der Post-Development-Theorie, Dekolonialisierung, Black
studies, kontinentaler Philosophie, Wissenschaft oder Techno-
logie. Der Sammelband richtet sich dabei vorrangig an Theore-
tiker:innen und Praktizierende, und all jene, die besorgt dariiber
sind, wie die Vergangenheit und die Zukunft des Designs mit
der immer klarer erkennbaren Komplexitat von 6kologischer
Zerstorung, rassistischer und politischer Gewalt, Kolonialisie-
rung, technologischen Zukiinften und Aspekten von Brutalitat
der modernen westlichen Kultur in Zusammenhang stehen.
Fry und Nocek benennen einleitend die drangenden Probleme
der Welt, ihre Ursachen und und legen dar, wieso die Verant-
wortung fur diese auch zu groBen Teilen im Design zu suchen ist.
Uberdies nennen sie drei groBe Bedingungen fiir die einschnei-
denden, zerstorerischen Veranderungen des Anthropozans.

Dies zeigen sie anhand der von ihnen als solche bezeich-
nete ,normative Instabilitdt” im Kontext des ,sechsten gro3e
Massensterbens” auf. Demnach habe es in der Vergangenheit
zwar schon fuinf Massensterben auf der Erde gegeben, resultie-
rend aus den instabilen geologischen Bedingungen des Planeten,
die sich in extremen Temperaturschwankungen, Eiszeiten und
der Erderwarmung zeigten. Das sich nun abzeichnende, sechste
Massensterben sei hingegen gesondert zu betrachten. Der groB3e
Unterschied bestehe darin, dass es vom Menschen verursacht
wurde. Biolog:innen stellen einen extremen und stetig steigen-
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den Verlust von Biodiversitat fest. Dieser lasst sich konkret auf
die Handlungen des Menschen in seiner Umwelt zurlckfuhren.
Abholzung und der AusstoR von Giftstoffen in die Atmosphére

sind nur zwei Beispiele fuir die menschengemachte Zerstorung
des Planeten. Auch hier liegt ein Teil der Ursachen im Design.
Aus welchen Materialien wir Produkte herstellen, wie die Produk-
tionsprozesse aussehen, auch das sind Designentscheidungen.

Das Ignorieren der dabei entstehenden Probleme, die
Nicht-Achtung vor dem Planeten, auf dem wir leben, ist eine Ent-
scheidung. Ihr Ergebnis spiegelt sich im Design wider, das seinen
Beitrag dazu leistet und geleistet hat, den Planeten unumkehrbar
zu verandern und zu zerstoren.

Diese Einsicht liefert die Basis fur eine Auseinandersetzung
mit dem ,naturalistischen Kiinstlichen®. Der Kapitalismus wandle
sich, die neue Wahrung, das neue Problem sei nicht mehr das
Kapital in Form von Geld, sondern in Form von Daten und Infor-
mationen und stelle uns damit vor neue, noch nicht dagewesene
Probleme. Dies sei auch vor dem Hintergrund der Enwicklung so
genannter kinstlicher Intelligenz und der damit verbundenen
Frage zu betrachten, wie wir sie zur Grundlage unseres Mensch-
seins machen.

Diagnostiziert wird eine ,.zerbrochene Weltordnung” und
das ,Ende des Friedens®, was sich an Themen und Phanomenen
wie Flucht, einer Unbewohnbarkeit des Planeten, Problemen mit
der Lebensmittelversorgung, Konflikten und Kriegen zeige, die
bereits jetzt schon akut sind, sich in absehbarer Zeit jedoch noch
zuspitzen werden. Design war und ist eine stille und méachtige
Kraft des (Neo)Kolonialismus und damit mitverantwortlich fir
diese vielfaltigen Krisen.
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Analog zu dieser Kriesenvielfalt, untergliedert in drei Kapitel,
gehen die einzelnen Beitrage der Frage nach, worin heute und
kinftig der Wert oder das Potenzial des Designs liegt und wie
es-wenn Uberhaupt - dazu beitragen kann, Losungen zu finden.
Im ersten Kapitel Postdevelopment, Decoloniality and
Plural Futures baut Arturo Escobar auf seinen Thesen zu einer
pluriversalen Gestaltung auf ,,Designing as a Future Praxis for
the Healing of the Web of Life". Cameron Tonkinwises beschaf-
tigt sich mit Opfern, die in der Krise nicht funktionieren. Alfredo
Gutiérrez nahert sich Fragen der Dekolonialitat, wahrend Anne-
Marie Willis sich mit dem Entwerfen von Zeit auseinandersetzt.
Das zweite Kapitel nimmt maogliche Formen einer Ent-
kolonisierung des Kinstlichen in den Blick. Clive Dilnot vertieft
darin sein Interesse an der Wechselwirkung zwischen der na-
turlichen Welt und der kiinstlich geschaffenen Umgebung. Das
Konzept der Nattirlichkeit bleibt dabei nicht ausschlieBlich auf
nicht vom Menschen beeinflusste Umgebungen beschrankt,
sondern ist auch auf gestaltete Umgebungen anzuwenden, die
sich organisch in die menschliche Lebensweise einfligen.
Adam Nocek (Governmental Designing: On the Transcen-
dental Mediation of the Algorithm) legt dar, inwiefern Regierun-
gen und staatliche Institutionen zunehmend Algorithmen und
technologische Systeme nutzen, um politische Macht auszu-
Uben und gesellschaftliche Prozesse zu beeinflussen. Das sich
daraus ergebene - oder darin verstarkte - Machtverhaltnis,
komm auch in Ahmed Ansaris Beitrag Design’s Missing Others
and Their Incommensurate Worlds zum Ausdruck, der sich mit
der haufigen Unfahigkeit des Designs beschaftigt, die Anderen
wahrzunehmen, geschweige denn zu bertcksichtigen.
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Die in diesen beiden Kapiteln formulierten Thesen und Positio-
nen kulminieren in einem mit dem dritten Kapitel formulierten
LAbschied von der Disziplin“. Design - als Begriff, als Profes-
sion, als Haltung - misse von Grund auf neu konzipiert werden
und beddrfe ein ,Unlearning” und ,Re-Learning” (Beitrag von
Madina Tlostanova). Dies wird auch an der von Damian White
diagnostizierten ,Institutionellen Liicke® in den Critical Design
Studies deutlich und birgt, nach Shana Agid zugleich jede Men-
ge Potenzial, nicht nur einer Verweigerungshaltung, sondern

des Andersmachens.

In seiner Vielschichtigkeit vermag es der Sammelband,
den aktuellen multidisziplindren Diskurs pointiert wiederzuge-
ben. Ihr gemeinsamer Nenner mag inzwischen eine Binsenweis-
heit sein, kann jedoch nicht oft und stark genug betont werden:
In der Betrachtung des Zusammenhangs zwischen Design und
der gegenwartigen Krise des Planeten wird deutlich, dass die
lgnoranz gegenuber 6kologischen, sozialen und kulturellen Zu-
sammenhangen zu verheerenden Folgen fir die Umwelt fiihren
kann. Ignorantes Design®' fordert Ressourcenverschwendung,
Umweltverschmutzung und nicht-nachhaltige Praktiken, die
die 6kologische und soziale Balance gefahrden. Angesichts der
Dringlichkeit der globalen Umweltkrise ist es unerldsslich, dass
Designer:innen eine umfassende Verantwortung Ubernehmen
und ihre Praktiken bewusst reflektieren. Die Herausforderun-
gen, vor denen wir stehen, erfordern einen Paradigmenwechsel
im Design. Es ist an der Zeit, den Blick zu scharfen, Wissen
zu erweitern und das Bewusstsein fir die Wechsel-wirkungen

o1 Der Begriff geht zurilick auf das Seminar: Ignorantes Design, Prof. Dr. Tom Bieling,
HfG Offenbach, Wintersemester 2023 /24.
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zwischen Designentscheidungen und planetaren Auswirkungen
zu vertiefen. Eine bewusste, nachhaltige Gestaltung darf nicht
nur okologische Faktoren, sondern muss auch die soziale Ge-
rechtigkeit und die kulturelle Sensibilitat einbeziehen.

Dies erfordert eine enge Zusammenarbeit zwischen Desig-
ner:innen, Forscher:innen, Menschen in Machtpsitionen und der
Gesellschaft, um innovative Losungen zu entwickeln, die auf 6ko-
logischer Verantwortung, Diversitat und Nachhaltigkeit basieren.

Tony Fry, Adam Nocek (Eds.)

Design in Crisis — New Worlds, Philosophies and Practices
242 Seiten, Routledge, 2020

ISBN: 978-0-3678-9854-0
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