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Die Pataphysik, jene ,Wissenschaft der imagindaren Losungen®, die Alfred Jarry
Ende des 19. Jahrhunderts begriindete, stellt eine der aufrgendsten
Denktraditionen der Moderne dar. In ihrem Kern widmet sie sich dem Paradoxen,
den Ausnahmen und den Abweichungen, die die Regeln und Logiken der
etablierten Wissenschaften herausfordern. Vorrangig in literarischen und
kiinstlerischen Kontexten verortet, birgt die Pataphysik ein hohes Potenzial fiir
die Designforschung. Sie fordert dazu auf, Gestaltung nicht lediglich als ein Mittel
zur LOsung praktischer Probleme zu begreifen, sondern als Werkzeug, um

alternative Realitdten zu imaginieren und kritische Reflexion zu beférdern.



Das Verbindungspotenzial zwischen Pataphysik und Designforschung liegt auf
der Hand, denn beide scheinen nach neuen epistemischen Raumen zu streben
und zeigen, wie das Denken iiber das Absurde und das Unwahrscheinliche zur
Entwicklung “innovativer” Ansatze beitragen kann. Indem sie die Grenzen der
konventionellen Wissenschaft hinter sich ldsst, ladt die Pataphysik
Designer:innen dazu ein, spekulative Szenarien zu entwickeln, die nicht nur das
Moégliche erweitern, sondern auch normative Annahmen und funktionale Zwange

hinterfragen.

Imagination und Absurditit im Dienste des Denkens -

Ursprung der Pataphysik und ihr Einfluss auf die Wissenschaftskritik

Alfred Jarry definierte die Pataphysik als eine Disziplin, die die ,Gesetze
untersucht, welche die Ausnahmen regeln“ (Jarry 1982). Sie stellt eine radikale
Umkehrung der traditionellen wissenschaftlichen Methodologie dar, die auf
universellen Gesetzen und Regelmafsigkeiten basiert. Wahrend die Wissenschaft
das Regelmafiige sucht, erhebt die Pataphysik das Einzigartige und das Absurde
zur normativen Grundlage. Sie fordert die Logik heraus, indem sie sich mit dem
Unwahrscheinlichen und Paradoxen befasst - nicht als blofder Kritik an der
Wissenschaft, sondern als Erweiterung ihrer Méglichkeiten.

Jarrys Werk ist eng mit den intellektuellen Strémungen des Fin de Siecle
verbunden, das von einer tiefen Skepsis gegeniiber der aufkommenden
Dominanz des Positivismus gepragt war (Shattuck 1968). Diese Skepsis, die auch
in Bewegungen wie dem Dadaismus und spater dem Surrealismus Ausdruck fand,
wurde zu einer Quelle kreativer Subversion. Die Surrealisten, etwa André Breton,
sahen in der Pataphysik eine Methode, um die Grenzen von Logik und Realitdt zu
tiberschreiten und das Potenzial des Unbewussten und Absurden in Kunst und

Literatur zu erschlief3en (Breton 1980).

Pataphysik als methodologische Erweiterung der Designforschung

Designforschung zielt - nicht immer, aber hdufig - darauf ab, Methoden
anzuwenden oder zu entwickeln, die funktionale, Aasthetische und
gesellschaftliche Probleme adressieren. Dabei ist der Fokus hadufig auf
pragmatische Losungen und Effizienz gerichtet, was zwangsldufig normative
Rahmenbedingungen reproduziert (Krippendorff 2012). Die Pataphysik stellt

diese pragmatische Ausrichtung radikal infrage, indem sie fordert, die Regeln
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selbst zu hinterfragen und nach Alternativen zu suchen, die jenseits der
etablierten Denkweisen liegen.

Ein zumindest in Designgefilden prominenter Ansatz, der sich mit dieser
Methodologie anndhernd deckt, ist das spekulative Design. Dunne und Raby
(2013) definieren dieses als Praxis, die nicht primar auf Problemlésung abzielt,
sondern Hypothesen iiber alternative Zukiinfte formuliert. Dabei kommen
pataphysische Prinzipien ins Spiel, indem Designer:innen bewusst dysfunktionale
oder absurde Objekte entwerfen, die dazu dienen, gesellschaftliche Normen und
technologische Entwicklungen zu hinterfragen. Einen vergleichbaren Ansatz
nimmt das ,Critical Design* fiir sich in Anspruch, das dhnliche Ziele verfolgt. Statt
die Welt ,besser” zu machen, strebt es danach, eine tiefere Reflexion liber soziale
und kulturelle Kontexte zu foérdern (Malpass 2017). In diesem Kontext wird das
pataphysische Denken zu einem epistemischen Werkzeug, um die Funktionalitat
als oberste Maxime des Designs zu iiberwinden und Raum fiir das Spekulative

und Imaginare zu schaffen.

Pataphysik in der praktischen Designforschung: Anwendung und Relevanz

Die Anwendung pataphysischer Prinzipien in der Designforschung erfordert eine
bewusste Abkehr von traditionellen Losungsansatzen. Statt sich ausschliefilich
auf funktionale oder dsthetische Optimierung zu konzentrieren, konnen
Designer:innen pataphysische Methoden nutzen, um alternative Denkweisen zu
kultivieren. Ein Beispiel hierfiir ist das Konzept der ,imagindren Prototypen®, die
nicht als Vorstufen realisierbarer Produkte gedacht sind, sondern als spekulative
Objekte, die Fragen aufwerfen und Diskussionen anregen.

Diese Praxis erinnert an die surrealistischen Objekte von Kiinstlern wie
Salvador Dali oder René Magritte, die alltdgliche Dinge auf absurde Weise
transformierten, um verborgene Bedeutungen zu offenbaren (Foster et al., 2013).
Ein vergleichbarer Ansatz konnte in der Designforschung genutzt werden, um
das Verhaltnis von Mensch und Technologie zu hinterfragen - etwa durch die
Entwicklung von Geréten, die absichtlich dysfunktional sind, um die Abhangigkeit
von Effizienz und Rationalitat zu problematisieren.

Ein weiteres Anwendungsfeld liegt in der Stadtplanung. Hier koénnen
pataphysische Prinzipien verwendet werden, um urbane Ridume zu imaginieren,
die sich den Zwingen von Funktionalitit und Kontrolle entziehen. Die
Situationisten, die sich ausdriicklich auf Jarrys Ideen beriefen, entwickelten etwa

das Konzept der ,dérive“, des ziellosen Flanierens, um Stddte als Orte des
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kreativen Spiels und der Subversion zu erleben (Debord 1996). Ahnliche Ansitze
konnten in der Designforschung zur Férderung partizipativer und spekulativer

Planung genutzt werden.

Kritik und Perspektiven

Obgleich die Pataphysik in der Designforschung ein enormes Potenzial entfaltet,
wird sie auch kritisch betrachtet. Eine haufig gedufierte Sorge ist, dass
pataphysische Ansitze das Risiko bergen, sich in ironischer Selbstreferentialitat
zu verlieren und keine greifbaren Ergebnisse zu liefern (Baudrillard 1983). Doch
gerade in ihrer bewussten Abkehr von greifbaren Resultaten liegt ihre Starke: Die
Pataphysik fordert nicht nur das ,Was“, sondern vor allem das ,Wie“ und
+Warum“ heraus, indem sie die epistemischen Grundlagen von Design und
Wissenschaft hinterfragt.

Fir die Zukunft der Designforschung koénnte die Pataphysik zu einer
zentralen Quelle der Inspiration werden, insbesondere in einer Welt, die immer
starker von technologischen und 6kologischen Umbriichen gepragt ist. Indem sie
alternative Denk- und Gestaltungsrdume eroéffnet, erlaubt sie es, liber die
bestehenden Paradigmen hinauszugehen und Gestaltung als kritische und

spekulative Praxis zu verstehen.
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